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1. SCOPUL SI SARCINILE.

1.1. Campionatul se desfasoara cu scopul:
- stabilirii campioanei si a premiantilor;
- stabilirii locurilor ocupate de fiecare echipa in clasamentul final.

1.2. Campionatul are drept sarcini: -
- popularizarea fotbalului pe plaja in Republica Moldova;

- ridicarea maiestriei fotbalistilor;

- pregatirea fotbalistilor pentru includerea in componenta si participarea cu succes a selectionatelor
Republicii Moldova si cluburilor la competitiile internationale:

- stabilirea cluburilor pentru participarea in cadrul competitiilor europene si/sau mondiale intercluburi:

2. ORGANIZAREA CAMPIONATULUL.

2.1. Organizarea Campionatului R. Moldova la fotbal pe plaja, Divizia Nationald, este in competenta
Federatiei Sportive de fotbal pe plaja din Republica Moldova in coloborare cu Federatia Moldoveneasca
de Fotbal.

2.2. Organizarea inregistrarii si difuzarii a Campionatului R. Moldova la fotbal pe plaja intra in
competenta FSFPM si se executd in baza contractelor de colaborare dintre FSFPM si Parteneri Media /
companiile specializate in difuzare si analiza statistica a meciurilor de fotbal pe plaja, evolutia jucatorilor
si arbitrilor in teren.

2.2.1. Drepturile de inregistrare, difuzare si utilizarea in scopuri comerciale a inregistrarilor foto, video,
audio si a datelor statistice privind meciurile din cadrul Campionatului R. Moldova la fotbal pe plaja
apartin FSFPM, 1n calitate de organ competent in organizarea Campionatului R. Moldova la fotbal pe
plaja.

Aceste drepturi pot fi utilizate de terte persoane doar in baza permisiunii scrise a FSFPM sau acordurilor
semnate privind procurarea acestor drepturi de catre terte persoane.

2.3. Dreptul de utilizare Tn scopuri publicitare si comerciale a denumirii, simbolicii, logo-ului precum si a
altor insemne ale Campionatului R. Moldova la fotbal pe plaja apartin FSFPM.

2.4. Dreptul privind acordarea titlului de Sponsor si/sau Partener oficial/general al Campionatului R.
Moldova la fotbal pe plaja, apartine FSFPM.

2.5. Dreptul de plasare a publicitatii in locurile de desfasurare a Campionatului R. Moldova la fotbal pe
plaja, inclusiv publicitatea pe constructii speciale din perimetrul terenului de fotbal pe plaja,din tot
spatiul destinat publicitatii, apartin FSFPM, in conformitate cu prezentul Regulament si a unor intelegeri
separate dintre FSFPM si persoanelor juridice spatiul pentru banner-ul central este locul destinat doar
pentru publicitatea Partenerului Campionatului R. Moldova la fotbal pe plaja.

2.6. FSFPM, in calitate de organizator al Campionatului R. Moldova la fotbal, are dreptul pentru
organizarea unor actiuni de promovare, comerciale, informationale, publicitare si alte in incinta
stadionului, inclusiv pe teren de fotbal pe plaja, acest drept poate fi transmis de FSFPM catre partenerii
sai.



3. PARTICIPANTII CAMPIONATULUL.
CONDITII DE PARTICIPARE IN CAMPIONAT.

3.1. In Campionatul R. Moldova la Fotbal, Divizia National3, se admite si poate participa orice club, care
este afiliat ca membru la FSFPM, recunoaste si se obliga sa respecte statutul FSFPM, regulamentele
FSFPM, deciziile FSFPM, regulile de joc stabilite de FIFA, si corespunde conditiilor aprobate de FSFPM.
Echipele vor respecta Instructiunile cu privire la masurile de prevenire a infectiei COVID -19, si isi asuma
toate angajamentele privind normele sanitar — epidemiologice.

3.2. Cu titlu de exceptie, in Campionatul Republicii Moldova, Divizia Nationala, pot participa si cluburi
neafiliate ca membri la FSFPM, cu conditia respectarii si indeplinirii urmatoarelor conditii:

- sa aiba statut de persoana juridica — asociatie obsteasca, inregistrata conform legislatiei in vigoare a R.
Moldova si, in acest sens, sa prezinte o copie a Statutului, a certificatului de inregistrare si a extrasului
privind datele conducatorului, eliberat de autoritatea care a inregistrat clubul;

- sa confirme, Tn scris, printr-o scrisoare, ca garanteaza participarea in Campionatul R. Moldova la fotbal
pe plaja, editia 2021;

- sa confirme, in scris, printr-o scrisoare de garantie, ca, atat clubul cat si jucatorii si oficialii sai sunt de
acord sa respecte statutul FSFPM, regulamentele si deciziile FSFPM,FMF, FIFA si UEFA, precum si
jurisdictia si deciziile Curtii de Arbitrare a Sportului (CAS) din Laussanne;

- sa confirme, Tn scris, ca atat clubul cat si jucatorii si oficialii sai sunt de acord sa respecte regulile de joc
emise de FIFA;

- sa confirme, in scris, ca conform organizarii sale juridice, clubul poate lua decizii independente fara a fi
influentat de careva terte parti din exterior;

- sa prezinte o lista a oficialilor acestuia care au dreptul de a semna acte oficiale si de a incheia acorduri
legale cu partile terte;

- sa prezinta o declaratie referitor la culorile oficiale ale clubului, echipamentul echipei, precum si
mostra stemei/emblemei clubului;

- sa nu fie sau sa nu fi fost implicata n oricare activitate indreptata in scopul aranjarii sau influentarii
rezultatului unui joc la nivel national sau international;

3.3. Jucatorii care participa in cadrul competitiilor organizate de FSFPM sunt, < AMATORI».
Jucatorii amatori pot fi legitimati maxim pentru un sezon fotbalistic. Cu respectarea prevederilor si
conditiilor regulamentelor FSFPM.

3.4. Echipele se deplaseaza pentru disputarea meciurilor de campionat pe cont propriu, suportand toate
cheltuielile aferente.

3.5. FSFPM nu poarta raspundere pentru accidentele (inclusiv accidentarile), pagubele sau prejudiciile
izvorate din participarea la/sau in legatura cu desfasurarea Campionatului, meciurilor de campionat
(inclusiv a altor meciuri oficiale) si antrenamentelor, cauzate jucatorilor, cluburilor, oficialilor cluburilor,
oficialilor de meci sau unor terti. Responsabilitatea pentru cazurile mentionate in prezentul articol o
poartad in mod direct, cluburile.

4. LEGITIMAREA.

4.1. Legitimarea reprezintd operatiunea obligatorie de recunoastere de catre FSFPM a dreptului de joc in
cazul jucatorilor de fotbal pe plaja, de activitate in cazul staff-ului tehnic, de reprezentare si activitate
pentru persoanele considerate oficiali (administratia clubului) pentru un anumit club in cadrul
competitiei de campionat.

4.2. inregistrarea si legitimarea jucétorilor, staff-ului tehnic si a oficialilor cluburilor in campionat se face
in mod obligatoriu pe suport de hartie si pe suport electronic (prin intermediul programului electronic
»COMET FMF”) conform regulilor de utilizare si instructiunilor tehnice stabilite si aprobate de FMF.



4.3. Pentru a participa Tn campionat cluburile sunt obligate sa efectueze legitimarea jucatorilor si a
oficialilor conform conditiilor si programului de legitimare, stabilite de Comitetul de Competitii si cu
respectarea prevederilor prezentului regulament.

4.4. Un jucator poate fi legitimat la un club cu conditia ca acesta este liber de contract, exista un
contract de transfer sau Tmprumut intre cluburi sau o decizie in acest sens.

4.5. Legitimarea suplimentara se poate efectua numai pana la a 4 (patra) etapa din campionat.

4.6. Legitimarea jucatorilor se va efectua in baza urmatoarelor documente prezentate:

a) cerere de legitimare model aprobat de FSFPM - completat3;

b) tabelul nominal al jucatorilor (model aprobat de FSFPM) — completat (in 2 exemplare).

c) fotografie color recent facuta a fetei din profil a jucatorului,

d) certificatul medical de la medicul de familie (formularul 27/e sau 95/e) care rezulta ca jucatorul este
apt sa practice jocul de fotbal pe plaja, certificatul eliberat este valabil pentru intregul sezon fotbalistic.
Jucatorul care nu va avea certificatul medical corespunzator nu va fi legitimat.

e) buletinul de identitate Tn original + copia acestuia, in cazul jucatorilor cetateni ai Republicii Moldova.
Nu se accepta pentru legitimarea jucatorilor pasaportul national (de calatorie) al acestora;

f) pasaportul in original, permisul de sedere in scop de munca sau Decizia de acordare a dreptului de
sedere pe teritoriul Republicii Moldova jucatorului stranier- sau alte acte eliberate in conformitate cu
legislatia Tn vigoare a Republicii Moldova care acorda dreptul de aflare si totodata dreptul de a desfasura
activitate de munca pe teritoriul Republicii Moldova;

4.7. Numarul maximal de jucatori ce pot fi legitimati pentru o echipa este de 18 (optsprezece) personae.
4.8. Echipa din Divizia Nationalad poate legitima in componenta sa maximum 5 (cinci) jucatori stranieri.
4.9. Pe parcursul unui sezon fotbalistic un jucator nu se poate transfera la un alt club.

4.10. Jucatorul (non-amator sau amator) care are contract de munca valabil cu un club din Divizia
Nationala sau Divizia ,,A” nu poate fi legitimat pentru o echipa care participa in cadrul campionatului la
fotbal pe plaja.

Jucatorul care a incalcat aceasta prevedere va fi sanctionat de FMF.

4.11. Echipa de seniori poate folosi in meciurile oficiale, juniori legitimati in Campionatul R. Moldova,
numai in caz daca jucatorii juniori au implinit varsta de 16 ani in ziua meciului si dispun de certificat
medical valabil eliberat de cdtre centrele medicale autorizate de catre autoritatile abilitate.

4.12. Jucatorul care detine concomitent cetatenia Republicii Moldova si cetatenia unui alt stat, poate fi
legitimat Tn campionat ca jucdtor moldovean. in cazul in care un asemenea jucitor a evoluat sau a fost
convocat in echipa nationala a unei alte tari, a carei cetdtenie o detine sau a refuzat in scris sa joace
pentru echipa nationala a Republicii Moldova, acesta va putea fi legitimat in campionat ca jucator
stranier, cu exceptia necesitatii prezentarii permisului de munca si permisului de sedere pe teritoriul
Republicii Moldova.

4.13. n situatia in care antrenorul principal este demis sau demisioneaza in timpul sezonului fotbalistic,
clubul are obligatia sa anunte FSFPM despre schimbarile in staff-ul tehnic si in termen de 10 (zece) de
zile (din data demiterii sau demisionarii antrenorului principal) sa angajeze un nou antrenor principal.

4.14. Membrii staff-ului tehnic, inclusiv antrenorii pot fi legitimati doar pentru echipele unui singur club
de fotbal pe plaja si au dreptul sa fie legitimati ca jucatori ai echipei.

4.15. Nelegitimarea echipei face imposibila participarea acesteia in meciurile de campionat. Meciurile de
campionat nu se vor disputa daca una sau ambele echipe participante la meci nu vor fi legitimate pentru



participare Tn campionat. Nedisputarea meciului din motivele descrise mai sus (nelegitimarea echipei),
atrage aplicarea unor sanctiuni pentru club,conform Regulamentului disciplinar.

4.16. Daca o echipa se retrage sau este exclusa din campionat, legitimarea jucatorilor acestei echipe, la
solicitarea persoanelor interesate, se anuleaza de catre organul FSFPM care i-a legitimat.

4.17. Toate documentele prezentate de cluburile de fotbal pe plaja la legitimare sunt strict confidentiale
si nu pot fi divulgate tertelor persoane decat numai colaboratorilor si comitetelor FSFPM in activitatea
lor, organelor judiciare ale AFPM si FMF pentru solutionarea litigiilor, precum si la solicitarea
autoritatilor de stat in conformitate cu legislatia in vigoare a Republicii Moldova.

5. CONDITIILE DE DISPUTARE.

5.1. Campionatul National de fotbal pe plaja “Divizia Nationald” editia 2021 pentru seniori se desfasoara
in perioada mai — septembrie in 2 faze.

Faza | — echipele vor juca dupa sistemul tur, fiecare cu fiecare.

Faza Il — daca participa 8 si mai putin echipe se va juca returul campionatului.
— daca participa 9 si mai multe echipe (daca participa 9, primele patru, sau primele sase echipe daca
participa 10 si mai mult echipe), vor juca sistemul tur, fiecare cu fiecare in grupa finald pentru
desemnarea ocupantelor locurilor | — IV sau | — VI, in faza Il finala, echipele clasate pe locurile inferioare
vor juca sistemul tur, fiecare cu fiecare in grupa pentru desemnarea ocupantelor locurilor inferioare.

Toate echipele vor incepe faza Il cu punctele acumulate in clasament din | faza..

Locul desfasurarii Campionatului National la fotbal pe plaja este or. Chisinau, stadionul de fotbal pe
plaja “Beach Soccer Arena” si terenul de fotbal pe plaja din pacul ”La Izvor”.

5.2. Tn Divizia Nationald, echipele au dreptul s3 inscrie in raportul de joc un numar maxim de 12
(doisprezece) jucatori legitimati.

5.3. 1n Campionatul Republicii Moldova la fotbal pe plaja, editia 2021, echipele din Divizia Nationald pot
folosi in teren concomitent nu mai mult de 2 (doi) jucatori stranieri (legioneri).

5.4.Tn caz dacd echipele folosesc intr-un meci oficial jucitori in afara celor inscrisi in raportul de meci,
nelegitimati, suspendati, atunci echipelor in cauza li se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei
adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0), iar echipele vinovate se amendeaza conform
regulamentului disciplinar.

Tn mod suplimentar, antrenorul principal sau dupd caz antrenorul care a condus meciul, va fi sanctionat
cu suspendare de pana la 3 (trei) etape de campionat.

5.5. Cluburile sunt direct responsabile de evidenta folosirii in teren in timpul meciului a jucatorilor
stranieri (legioneri), ca sa participe in faza a Il a competitiei, jucatorul stranier trebuie sa joace 50 + 1 din
jocuri in prima faza a campionatului.

5.6. In timpul meciurilor, pe banca de rezerve au dreptul de a fi prezente si a se afla 7 (sapte) jucétori de
rezerva si 4 (patru) oficiali ai echipei, care sunt membri ai staff-ului tehnic, sunt inclusi in tabelul nominal
(Staff tehnic) aprobat de FSFPM, detin legitimatia corespunzatoare eliberatd de FSFPM (care atesta si
dovedeste calitatea detinutd) si sunt inscrisi in raportul de meci. Au dreptul de a fi prezente si a se afla
pe banca tehnica doar urmatoarele categorii de oficiali:

- Directorul tehnic/Director sportiv;

- Antrenorul principal;

- Un antrenor secund;



- Un medic;

- Un masor;

n caz ca in timpul meciului pe banca tehnicd a echipei se va afla oricare altd persoané din cele
enumerate mai sus, clubul va fi sanctionat cu amenda conform regulamentului disciplinar.

5.7. Pot da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul Principal al echipei. In cazul absentei
Antrenorului Principal, pot da instructiuni in timpul meciului doar Antrenorul Secund al echipei.

5.8. La toate meciurile de campionat este obligatorie prezenta pe banca de rezerve a medicului legitimat
si calificat corespunzator.

5.9. Meciurile vor incepe si se vor disputa la ora si data stabilita conform programului campionatului
aprobat de Comitetul Executiv al FSFPM.

5.10. Ora de incepere a meciului poate fi modificata prin decizia Comitetului de Competitii al FSFPM cu
cel tarziu 2 (doua) zile nainte de data programata pentru disputarea meciului.

5.11. InfrAngere tehnicd — scorul 3-0 este previzut de Codul Disciplinar FIFA art. 31. Daca scorul este mai
mare decat diferenta de 3 goluri impotriva echipei care a pierdut meciul prin infrangere tehnica (de
exemplu 5-1) atunci scorul ramane ca rezultat final. Numarul de goluri decernate de asemenea se
numara in clasament si se includ fara vreo indicare specifica sau remarca. Golurile marcate de jucatori in
meciurile la care s-a acordat infrangere tehnica, rdman la evidentd. in cazul in care un jucétor a
participat la meci, neavand drept de joc si a marcat gol, acest gol nu va fi luat la evidenta.

6. ECHIPAMENTUL DE JOC.
6.1. Echipele sunt obligate sa fie prezente la jocuri echipate uniform.
6.2. Echipamentul obligatoriu al unui jucator cuprinde: tricou, sort.

6.3. Tricourile jucatorilor vor avea imprimate obligatoriu pe spate un numar vizibil de dimensiuni
conform regulamentului FIFA/UEFA, care trebuie sa corespunda cu numarul de pe sort si cu numarul
inscris Tn raportul de joc.

Totodata, numerele trebuie sa fie de o culoare diferita de cea a echipamentului si trebuie sa fie vizibile
fara dificultate pentru oficialii de meci, spectatorii de la stadion si in cazul filmarii/transmisiunii meciului
(la TV sau internet).

Tnainte de Tnceputul campionatului, echipele vor prezenta obligatoriu la FSFPM imaginea si culorile
echipamentului de joc.

6.4. Portarul va purta in mod obligatoriu echipament care sa-l deosebeasca vizibil de ceilalti jucatori, de
portarul advers si de arbitri. De asemenea, el poate sa poarte pantaloni de training daca starea terenului
sau conditiile meteorologice impun acest lucru.

6.5. In cazul in care jucitorii folosesc sorturi suplimentari (termici), acestia trebuie s3 fie de aceeasi
culoare ca sortii de joc si sa nu depaseasca in lungime inadltimea genunchiului.

6.6. Echipa oaspete este obligata sa se prezinte la meci cu 2 (doua) echipamente de joc de diferite culori
(maiouri, sorturi). In caz dacd culorile echipamentului coincid la ambele echipe, echipa oaspete este
obligata sa schimbe echipamentul.

6.7. Inaintea inceperii meciului, arbitrul va controla, daci echipamentul tuturor jucitorilor corespunde
dispozitiilor de mai sus si nu va permite accesul in teren a jucatorilor care nu respecta acest lucru.



6.8. Daca intreaga echipa nu are echipamentul regulamentar pana la ora de incepere a meciului,
arbitrul va fluiera sfarsitul meciului. Tn aceasta situatie, echipa vinovata va fi sanctionat cu infrAngere
tehnica (0-3), iar echipei adverse i se va acorda victorie tehnica (3- 0), iar clubul din care face parte
echipa vinovata va fi sanctionat cu amenda conform regulamentului disciplinar.

6.9. Arbitrul si observatorul meciului vor lua decizia finala referitor la disputarea meciului.

7. NEPREZENTAREA. INTIRZIEREA. RETRAGEREA ECHIPEI DE PE TEREN.
MECIURI INTRERUPTE SAU AMINATE.

7.1. Cluburile de fotbal pe plaja sunt obligate sa participe in meciurile de campionat conform
programului competitional si poarta raspundere pentru neindeplinirea acestei obligatii In conformitate
cu prevederile prezentului regulament si celorlalte acte normative adoptate de FSFPM,FMF, FIFA si
UEFA.

7.2. Daca pana la ora de incepere a meciului una sau ambele echipe nu se prezinta in teren, intarzie, nu
prezinta legitimatiile jucatorilor, nu completeaza raportul de meci sau se prezinta cu mai putin de 4
(patru) jucatori legitimati cu drept de joc, atunci meciul nu se va disputa, arbitrul va fluiera sfarsitul
meciului. Faptul neprezentarii echipei la meci, va fi inscris in raportul de meci.

7.3. Tn cazul nedisputdrii meciului pe baza motivelor indicate in pct. 7.2. din prezentul regulament, se vor
aplica urmatoarele sanctiuni: a) infrangere tehnica (0-3) pentru echipa vinovata; si b) amenda pentru
clubul din care face parte echipa vinovata conform regulamentului disciplinar.

Echipei care sa prezentat la meci i se va acorda victorie tehnica (3-0).

7.4. Daca o echipa se face vinovata de nedisputarea a 2 (doud) meciuri programate de campionat, pe
baza motivelor indicate la pct. 7.2 din prezentul regulament, pe langa sanctiunile stabilite in pct. 7.3. din
prezentul regulament, echipa va fi exclusa din campionat.

7.5. Un meci de campionat nu poate continua cu mai putin de 4 (patru) jucatori —in caz de
descompletare a echipei. In aceasta situatie arbitrul este obligat s opreascd meciul si si mentioneze
faptul dat in raportul de meci. Echipei descompletate i se va acorda infrangere tehnica (0-3); echipei
adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0).

7.6. Retragerea echipei din campionatul in curs de desfasurare la initiativa clubului din care face parte
aceasta se sanctioneaza cu excluderea echipei din campionat, cu excluderea ulterioara din randul
membrilor afiliati la FSFPM, conform Statutului FSFPM.

Retragerea echipei din campionatul in curs de desfasurare la initiativa clubului de fotbal pe plaja
membru afiliat la FSFPM reprezinta o incalcare grava a Statutului AFPM si constituie temei privind
excluderea acestuia din randul membrilor afiliati la FSFPM

7.7.1n cazul in care in cursul desfisurarii campionatului, o echipa sau mai multe se desfiinteaza, se
retrag sau sunt excluse rezultatele acumulate de acestea:

- se anuleaza si nu vor mai aparea in clasament daca echipa din Divizia Nationala a jucat mai putin de
50% din meciurile programate;

- se pastreaza pentru echipele din Divizia Nationala iar toate meciurile ramase nedisputate conform
programului campionatului se omologheaza cu rezultatul 3-0 in favoarea fiecarei echipe adverse, daca
echipa a jucat mai mult de 50%.

7.8. Echipele care nu se prezinta pentru rejucarea/reluarea jocurilor amanate sau intrerupte, vor fi
sanctionate similar prevederilor Codului Disciplinar FSFPM.



7.9. In situatia in care, indiferent din ce motive, o echipd se retrage de pe teren, sau refuzi s reia jocul,
fnaintea consumarii timpului regulamentar, se va considera ca echipa a abandonat meciul si va fi
sanctionatd cu infrangere tehnica (0-3); echipei adverse i se va acorda victorie tehnic (3-0). in aceste
cazuri arbitrul va aplica “Regula celor trei minute”. Astfel, daca in termen de 3 minute jocul nu este
reluat, arbitrul va fluiera sfarsitul meciului si va parasi terenul de joc. Regula celor trei minute se aplica
doar o singurd datd, pentru fiecare echipd, in cursul unui meci. in cazul in care in timpul meciului scorul
era de 3:0 si mai mult, ramane valabil scorul din joc. Golurile marcate de jucatori in meciurile la care s-a
acordat infrAngere tehnicd, riman la evidenta. in cazul in care un jucitor a participat la meci, neavand
drept de joc si a marcat gol, acest gol nu va fi luat la evidenta.

7.10. In cazuri exceptionale decizia finala referitor la disputarea meciului din Divizia Nationald,va
apartine observatorului si, respectiv, arbitrului principal.

8. CONDITII PENTRU STABILIREA REZULTATELOR.

8.1. Rezultatul unui meci de campionat se considera definitiv stabilit numai dupa omologarea lui de
catre Comitetul de Competitii FSFPM.

8.2. Sistemul de atribuire a punctelor in urma disputarii meciurilor de campionat este urmatorul:
- meci castigat - 3 puncte;

- meci castigat dupa prelungiri - 2 puncte;

- meci castigat dupa lovituri de departajare - 1 punct;

- meci pierdut - 0 puncte.

8.3. Clasamentul echipelor participante in campionat se stabileste prin acumularea punctelor pe toata
durata | si a Il faze.

8.4. Echipa care dupa disputarea meciurilor prevazute in program a obtinut cele mai multe puncte este
clasata pe primul loc.

8.5. Daca la sfarsitul campionatului primele doua echipe din clasament acumuleaza acelasi numar de
puncte, pentru stabilirea titlului de campion se va disputa un meci suplimentar.

8.6. Meciul suplimentar pentru stabilirea titlului de campion se va organiza de FSFPM, echipa
invingatoare a meciului suplimentar primeste titlul de Campion al Republicii Moldova la fotbal pe plaja
editia 2020.

8.7.1n caz de neprezentare a echipei la meciul suplimentar, acesteia i se va acorda infrangere tehnica (0-
3), echipei adverse victorie tehnica (3-0) si amenda pentru clubul din care face parte echipa vinovata.

8.8. Echipele sunt obligate s3 se prezinte la ceremonia de premiere. in caz de neprezentare clubul din
care face parte echipa vinovata, va fi sanctionat cu amenda.

8.9. Cartonasele galbene si rosii primite de jucatorii echipelor precum si sanctiunile disciplinare aplicate
oficialilor cluburilor pe parcursul campionatului, raman la evidenta si se iau in calcul cu ocazia disputarii
meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de campion.

8.10. Cartonasele rosii primite de jucatorii echipelor precum si sanctiunile disciplinare aplicate oficialilor
cluburilor cu ocazia disputarii meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de campion, raman la
evidenta si se preiau spre executare in cadrul urmatorului campionat (editie).

8.11. Toate celelalte reguli, obligatii si drepturi prevazute de prezentul regulament cu ocazia meciurilor
de campionat se vor aplica cu ocazia disputarii meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de
campion.



8.12. Tn conditiile in care 2 (doud) sau mai multe echipe se afl3 la egalitate de puncte, cu exceptia
situatiei prevazute la pct. 8.5. (unde primele doua echipe din clasament detin acelasi numar de puncte),
clasamentul acestora se va stabili pe baza aplicarii in ordine a urmatoarelor criterii :

a) numarul mai mare de puncte obtinute in jocurile directe disputate intre echipele aflate la egalitate de
puncte;

b) golaverajul mai bun in jocurile directe (diferenta dintre golurile marcate si primite);

¢) numarul mai mare de goluri marcate in jocurile directe;

d) numarul mai mare de victorii in jocurile din intregul campionat;

e) golaverajul general mai bun (diferenta intre golurile marcate si primite in toate jocurile din
campionat);

f) numarul mai mare de goluri marcate in toate jocurile de campionat;

g) numarul mai mic de cartonase rosii primite n intregul campionat (FAIR PLAY);

h) numarul mai mic de cartonase galbene primite in intregul campionat (FAIR PLAY).

8.13. Locul echipelor in clasament pe parcursul campionatului si la finalul acestuia se stabileste
proportional in functie de numarul de puncte acumulate. Echipa care dupa disputarea meciurilor
prevazute in program a obtinut cele mai multe puncte este clasata pe primul loc.

8.14. Daca pe parcursul campionatului si/sau la finalul campionatului 2 (doud) sau mai multe echipe
acumuleaza acelasi numar de puncte, pozitia si locul in clasamentul curent, respectiv clasamentul final
se va stabili prin aplicarii in ordine a urmatoarelor criterii:

a) numarul mai mare de puncte obtinute in jocurile directe disputate intre echipele aflate la egalitate de
puncte;

b) golaverajul mai bun in jocurile directe;

c) numarul mai mare de goluri marcate in jocurile directe;

d) numarul mai mare de victorii in jocurile de campionat;

e) golaverajul general mai bun (diferenta intre golurile marcate si primite);

f) numarul mai mare de goluri marcate in toate jocurile disputate in campionat;

g) numarul mai mic de cartonase rosii primite in campionat (FAIR PLAY);

h) numarul mai mic de cartonase galbene primite in campionat (FAIR PLAY);

9. ARBITRII $1 ALTI OFICIALI DE MECI.

9.1. Meciurile de campionat sunt conduse de arbitrii delegati de Comitetul da Arbitri al FSFPM. Meciurile
de campionat pot fi deservite si de arbitri straini (din strdinatate) la solicitarea echipelor numai de 3
(trei) ori pe parcursul campionatului inclusiv si meciurile in cadrul Cupei in conditiile in care: - cererea
din partea echipei sa fie depusa la FSFPM cu 10 (zece) zile inainte de data disputarii meciului; - toate
cheltuielile, in conformitate cu cerintele internationale referitor la serviciile de arbitraj, vor fi suportate
de catre echipa care depune cererea.

9.2. Meciurile din Divizia Nationala vor fi conduse de 3 (trei) arbitri si cronometrist;

9.3. Controlul privind organizarea meciurilor de campionat este efectuat:

- de Delegat in cadrul meciurilor din Divizia National3;

- de Observatorul de Arbitri in cadrul meciurilor din Divizia National3;

Daca din diferire motive nu se prezinta la meci Delegatul, functiile acestuia le preia Observatorul de
Arbitri.

9.4. In Divizia Nationald daca din diferite motive nu se prezintd la meci arbitrul de centru, jocul va fi

condus de al treilea official.

9.5. Prin exceptie, in functie de caz, daca din diferite motive nu se prezinta la meciurile de campionat
unul din arbitri, atunci decizia finala privind disputarea meciului apartine Observatorului de Meci.



9.6. Observatorul de Meci activeaza ca reprezentanti oficiali ai FSFPM, fiind imputerniciti sa
supravegheze organizarea si desfasurarea in conditii regulamentare a meciurilor de campionat.

9.7. Observatorul de Meci supravegheaza organizarea si desfasurarea in ordine a meciului la care este
delegat, au obligatia sa intervina si sa solicite organizatorilor meciului sa intreprinda cele mai eficiente
masuri de mentinere si restabilire a ordinii, inainte, in timpul si dupa terminarea meciului, Tn incinta
terenului, sau zona imediata a acestuia.

10. CAUZE PENTRU CONTESTATII.

10.1. in conformitate cu Regulamentul Disciplinar UEFA, art. 57 o contestatie este directionatd impotriva
valabilitatii rezultatului unui meci direct intre echipe. Ea se bazeaza pe dreptul de joc al unui jucator.
10.2. Protestele referitoare la starea terenului de joc trebuie transmise arbitrului in scris de oficialul
clubului Tnainte de inceputul meciului —in acest caz arbitrul va lua decizia finala referitor la disputarea
meciului. Daca terenul de joc devine impracticabil sau neregulamentar in timpul meciului, arbitrul va lua
decizia finala referitor la disputarea meciului.

10.3. Contestatiile nu pot fi depuse si examinate la FSFPM asupra deciziilor arbitrului cu exceptia
cazurilor stipulate n pct. 10.4. al prezentului regulament.

10.4. O contestatie impotriva unei avertizari (cartonas galben), eliminari de pe terenul de joc dupa 2
(douad) avertizari (cartonase galbene) sau cartonas rosu este admisibil numai daca arbitrul a gresit
identitatea jucdtorului (prezentarea secventelor video). In orice caz rezultatul meciului rimane
neschimbat.

10.5. O contestatie va fi examinata daca intruneste urmatoarele conditii: - contestatia este depusa de
cluburile a caror echipe au jucat intr-un meci direct - a fost mentionata in raportul de meci.
Mentiunea trebuie sa fie inscrisa in raportul de meci, de catre arbitrul principal, la solicitarea oficialilor
echipei, Tn termen maxim de 30 de minute dupa terminarea meciului;

- depunerea contestatiei motivate la FSFPM;

- achitarea taxei de examinare a contestatiei.

10.6. Contestatia motivata (cu indicarea cauzelor ce o determind) poate fi inaintata la FSFPM in termen
de maxim 48 de ore de la disputarea meciului.

10.7. Contestatia se examineaza de organul judiciar competent al FSFPM dupa ce clubul care Thainteaza
contestatia transferd pe contul FSFPM , suma de: - Divizia Nationala — 500 lei, in termen de 48 de ore
de la depunerea contestatiei. Neachitarea in termen a taxei de examinare a contestatiei atrage dupa
sine restituirea si neexaminarea acesteia si omologarea meciului cu rezultatul de pe teren.

10.8. Taxa de contestatie depusa, va fi restituita numai in cazul in care clubul va avea castig de cauza
integral, dupa expirarea termenului de apel a deciziei organului judiciar competent al FSFPM.

10.9. Decizia primita de organul judiciar competent al FSFPM de prima instanta se poate contesta cu
apel la Comitetul de Apel al FMF in termen maxim de 7 (sapte) zile.

Cererea de apel va fi insotita de dovada achitarii taxei corespunzatoare. Neachitarea in termen a taxei
de examinare a apelului atrage dupa sine restituirea cererii de apel si neexaminarea acesteia.

10.10. Din data depunerii apelului, Comitetul de Apel in calitate de ultima instanta, este obligat sa
examineze cazul in termen de 5 (cinci) zile.

10.11. Decizia Comitetului de Apel al FMF va fi definitiva, dar poate fi atacatd la CASMF cu recurs, in
termen de 15 zile. Decizia CASMF va fi definitiva si irevocabila si nu va putea fi contestata.



11. SOLUTIONAREA LITIGIILOR.

11.1. Membrii afiliati la FsFPM si memobrii lor proprii, precum si membrii neafiliati dar care participa in
cadrul campionatului Tn conformitate prezentului regulament se obliga sa solutioneze toate divergentele
dintre ele pe cale amiabild, in caz de aparitie intre ei a litigiilor legate de activitatea fotbalistica, ei se vor
adresa in organele judiciare ale FSFPM, dar nu in instantele judecatoresti de stat, in conformitate cu
prevederile prezentului Regulament si Statutului FSFPM.

11.2.Tn cazul unui conflict legat de activitatea fotbalisticd dintre doi sau mai multi membri afiliati si dacd
in cele din urma una sau ambele parti nu sunt de acord cu deciziile adoptate asupra acestui caz de catre
organele judiciare FSFPM, ei se pot adresa la Comitetul de Apel FMF.

11.3. Membrii afiliati si membrii neafiliati dar care participa in cadrul campionatului in conformitate
prezentului regulament, alti subiecti ai FSFPM nu vor aduce in fata unei instante judecatoresti de stat
litigiile legate de activitatea fotbalistica cu FSFPM sau cu un alt membru afiliat, precum si nu vor face
apeluri impotriva unei decizii sau sanctiuni impuse in instanta finala de catre organele respective FIFA,
UEFA sau FMF.

11.4. Cluburile de fotbal pe plaja raspund solidar pentru oficialii, jucatorii sau alti angajati ai lor, in fata
FSFPM si FMF pentru sanctiunile, amenzile si alte datorii banesti.

12. TERENUL DE JOC.

12.1. Meciurile de campionat se vor disputa in or. Chisinau, stadionul de fotbal pe plaja “Beach Soccer

IM

Arena” si terenul de fotbal pe plaja din pacul “La lzvor”.

12.2. Terenul de joc este neregulamentar in urmatoarele situatii:
a) cand nu este marcat sau este marcat neregulamentar;
b) cand lipsesc, sunt deteriorate sau au dimensiuni neregulamentare portile, plasele sau steagurile.

12.3.Terenul de joc este impracticabil daca se afla in una din urmatoarele situatii:

a) daca terenul este acoperit de ap3;

b) in caz de furtuna, ploaie torentiala, grindina, descarcari electrice, ceata sau viscol.
n aceste situatii arbitrul va intrerupe jocul;

Impracticabilitatea terenului de joc se declara numai de catre arbitrul meciului.

12.4. Daca un meci nu poate incepe la ora stabilitd in program din cauzele mentionate, arbitrul principal
este Imputernicit de a lua decizia finala referitor la disputarea meciului.

Ora de incepere a meciului se poate amana pentru maxim 30 minute.

Daca meciul nu poate fi disputat dupa expirarea timpului de 30 minute, meciul se va disputa la o alta zi
cu incepere de la ora programata.

12.5. Meciul poate fi abandonat (intrerupt) de catre arbitrul principal in cazul in care pe durata disputarii
meciului terenul de joc devine impracticabil. Arbitrul principal impreuna cu Observatorul vor decide
referitor la reluarea meciului in timp maxim de 30 minute.

n caz daca nu este posibil reluarea meciului in aceiasi zi, meciul trebuie s fie reluat a doua zi (sau la o
alta zi)cu incepere de la ora programata.

Meciul trebuie sa fie reluat din momentul abandonarii / intreruperii (din minutul intreruperii meciului,
acelasi loc, aceiasi pozitie de unde a fost intrerupt meciul). Dacd meciul a fost oprit n timpul fluxului
normal al jocului, meciul va fi reluat prin “minge de arbitru”.

Raportul meciului ramane fara schimbari.

Daca meciul nu a fost reluat nici a doua zi, (sau la o alta zi) cu incepere de la ora programata, Comitetul
de Competitii FSFPM va decide data, locul si ora reluarii meciului.



12.6. Meciul poate fi abandonat de catre arbitrul principal din cauza incidentelor care atenteaza la
securitatea participantilor la meci aparute in timpul meciului (datoritd comportarii spectatorilor si/sau
deficientelor de organizare). in cazul in care, datoritd comportarii spectatorilor si/sau deficientelor de
organizare au loc in stadion incidente grave (incendii, distrugeri, conflicte intre grupuri de suporteri
si/sau fortele de ordine, etc.), spectatorii intra in teren, sunt aruncate in teren obiecte sau sunt lovite
persoane din incinta terenului, arbitrul va intrerupe jocul si poate acorda un termen (de la 3 pana la 15
minute) pentru restabilirea ordinii la stadion (incetarea faptelor respective si inldturarea pericolului).
Decizia finala in acest sens va fi adoptata de oficialii meciului Observator de Meci, brigada de arbitri), cu
consultarea prealabild a reprezentantilor organelor de asigurare a ordinii publice si cate un reprezentant
ai echipelor din administratia cluburilor.

Termenul acordat de arbitru pentru restabilirea ordinii curge din momentul intreruperii meciului.
Intreruperea poate surveni o singurd datd in cursul unui meci. Dupé caz, in functie de gravitatea
incidentelor, pana la reluarea meciului, jucatorii si oficialii vor ramane pe teren sau se vor deplasa la
vestiare.

Meciul trebuie sa fie reluat din momentul abandonarii / intreruperii (din minutul intreruperii meciului,
acelasi loc, aceiasi pozitie de unde a fost intrerupt meciul).

Daca meciul a fost oprit Tn timpul fluxului normal al jocului, meciul va fi reluat prin “minge de arbitru”.
Raportul meciului ramane fira schimbari. In cazul in care, dup trecerea termenului acordat de arbitru,
nu a fost restabilita ordinea, arbitrul va opri definitiv meciul. Echipei clubului vinovat de abandonarea
meciului pe baza motivelor prevazute in prezentul punct, i se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei
adverse i se va acorda victorie tehnica (3-0).

12.7. Daca arbitrii, jucatorii si/sau alti oficiali sunt loviti de una sau mai multe persoane, arbitrul poate
intrerupe sau opri definitiv meciul in functie de gravitatea incidentului. Tn cazul opririi definitive a
meciului, echipei clubului vinovat i se va acorda infrangere tehnica (0-3), echipei adverse i se acorda
victorie tehnica (3-0).

13. RESPONSABILITATEA JUCATORILOR. EXECUTAREA SANCTIUNILOR. IDENTIFICAREA JUCATORILOR.

13.1. Jucatorul eliminat din meci nu are dreptul sa participe la meciurile urmator programate pana la
primirea si executarea hotararii organului judiciar competent al FSFPM.

13.2. Jucatorii eliminati in timpul meciului trebuie sa pardseasca imediat incinta terenului de joc.

13.3. Jucatorul care a acumulat un numar de 3 (trei) cartonase galbene pe parcursul mai multor meciuri
in campionat, Tnsa cdte un cartonas galben/meci, se suspendad automat pe o etapa (meciul urmator).
Jucatorul nu se admite la urmatoarele meciuri pana cand clubul nu achita amenda.

13.4. Daca in cadrul unui meci jucatorul primeste cartonas galben urmat direct de cartonas rosu,
cartonasul galben nu se anuleaza.

13.5. Daca jucatorul primeste cartonas rosu, ca rezultat al acumularii a 2 (doua) cartonase galbene in
acelasi meci, cartonasele galbene se anuleaza.

13.6. Sanctiunea mentionata mai sus in pct. 13.5., precum si cartonasul rosu direct acordat jucatorului,
in urma fault-ul ultimei sperante, va impune jucatorului, in mod automat, scaparea urmatoarei etape in
Divizia in care a primit aceastd sanctiune. Totodata, sanctiunile vizate nu vor avea efecte in cadrul altor
competitii la care participa clubul jucatorului sanctionat.

13.7.Tn cazul in care jucitorul, dupd sdvarsirea incélcarilor previzute in pct. 16.6. si 16.7. a mai savarsit
o noua incalcare (comportament nedisciplinar), in cadrul aceluiasi meci sau imediat dupa meci, el nu va
avea dreptul sa joace in cadrul altor competitii la care participa clubul acestuia (pana la adoptarea
hotararii de catre Comitetul de Competitii al AFPM).



13.8. Suspendarea jucatorilor (alta decat cea pentru cartonase galbene) se executa incepand cu imediat
urmatorul meci de campionat, desfasurat dupa eliminarea din teren, respectiv, dupa luarea hotararii.

13.9. In cazul in care un jucdtor sanctionat cu suspendare va fi inclus in raportul meciului la care nu are
drept de joc datorita suspendarii, insa nu va fi folosit efectiv/nu va participa efectiv la meci (prin
»participare efectivd” se intelege intrarea efectiva in teren ca titular sau prin inlocuirea unui titular)
clubul va fi sanctionat conform Regulamentului Disciplinar —in cazul echipelor din Divizia Nationala.
Daca jucatorul a fost inclus in raportul de meci fara a fi folosit efectiv, acesta va trebui sa scape etapa
urmatoare, nefiind luata in calcul nefolosirea efectiva.

Tn cazul in care un jucétor sanctionat cu suspendare a fost folosit efectiv /a participat efectiv la meciul
pentru care nu avea drept de joc datorita suspendarii, echipei din care a facut parte i se va acorda
infrangere tehnica (0-3) si amenda conform Regulamentului Disciplinar.

Acest meci nu va fi luat in calculul executarii sanctiunii pentru jucator si jucatorul va trebui sa scape
etapa urmatoare.

13.10. Efectele cartonaselor galbene, suspendarilor si celorlalte sanctiuni disciplinare aplicate
jucatorilor, oficialilor sau cluburilor de fotbal ale caror echipe sau retras sau au fost excluse din
campionat se mentin indiferent de momentul in care a intervenit retragerea/excluderea.

13.11. Jucatorii eliminati in timpul unui meci intrerupt nu mai pot face parte in cadrul meciului reluat si
vor fi sanctionati corespunzator prevederilor regulamentare.

13.12. Efectele cartonaselor galbene aplicate jucatorilor in meciurile abandonate se vor mentine pentru
ambele echipe. Cartonasele rosii aplicate jucatorilor si oficialilor pe durata unui meci abandonat se
mentin. Alte Tncalcari disciplinare savarsite de catre jucatori si oficiali n afara timpului de joc al meciului
abandonat vor fi sanctionate conform prevederilor regulamentare.

13.13. in caz de comportament inacceptabil al echipei (acumularea a 3 sau mai multe cartonase galbene
de catre jucatorii echipei in acelasi meci) clubul din care face partea echipa vinovata va fi sanctionat cu
amenda conform prevederilor regulamentare.

13.14. Evidenta cartonaselor galbene, rosii acumulate de jucator in campionat vor fi separate de cele
primite Tn cadrul cupei R. Moldova.

13.15. Amenda pentru fiecare cartonas galben primit constituie: - Divizia Nationald — 50 lei.
Amenda pentru fiecare cartonas rosu primit constituie: - Divizia Nationala — 100 lei.
Amenda este aplicata clubului al carui jucator a primit cartonas galben.

13.16. Pentru cartonasele rosii si galbene acumulate conform prezentului regulament, jucatorul este
considerat din oficiu in stare de suspendare, pana la data la care se va face dovada achitarii amenzii de
catre club. Dovada achitarii amenzii se prezinta la Comitetul de Competitii al FSFPM, nu mai tarziu de
ultima zi lucratoare pana la desfasurarea meciului urmator.

13.17. Cluburile sunt direct raspunzatoare pentru evidenta cartonaselor rosii si galbene.

13.18. Cluburile raspund direct de modul in care sunt efectuate etapele de suspendare ale jucatorilor
legitimati, indiferent de motivul pentru care au fost sanctionati.

13.19. Cartonasele rosii acumulate de jucatori se preiau de la un sezon fotbalistic la altul.

13.20. Dupa disputarea meciului, cluburile sunt obligate sa achite la FSFPM amenda pentru cartonasele
acumulate de jucatori.



13.21. Identificarea jucatorilor se face pe baza de legitimatie de jucator. Conducatorii echipelor sau, in
lipsa lor, capitanii echipelor, sunt obligati sa prezinte arbitrilor, inainte de inceperea meciului,
legitimatiile jucatorilor Tnscrisi in raportul de meci.

13.22. Echipele pot verifica reciproc, ihainte de inceperea meciului, prin conducatorul sau, in lipsa
acestuia, capitanul de echipa, identitatea jucatorilor inscrisi in raportul de meci. Arbitrul nu va admite Ia
meci jucatorul care nu va avea legitimatia.

13.23. Tn cazul in care una din echipe solicitd verificarea identitatii unor jucitori pe motiv de substituire,
arbitrul are urmatoarele obligatii:

a) sa mentioneze in raportul de meci momentul formularii contestatiei (inainte, la pauza sau dupa meci).
Totodata, echipa care solicita verificarea identitatii jucatorului pe motiv de substituire este in drept sa
depuna la FSFPM, in acest sens, demers argumentat cu probe veridice.

b) sa se fotografieze cu jucatorul presupus a fi substituit sau sa inregistreze materiale video.

13.24. Refuzul jucatorului de a se conforma dispozitiilor arbitrului stabilite constituie temei in vederea
aplicarii consecintelor si sanctiunilor fata de clubul vinovat in conformitate cu prevederile din prezentul
regulament.

14. NORME FINANCIARE.
14.1. Cheltuielile legate de cazare, masa, drum (dus/intors), diurna cluburile le suporta din cont propriu.

14.2. Serviciile de arbitraj se achita de ambele echipe in suma de 1200 lei, deci 600 lei de fiecare echipa
pana la inceputul meciului.
Serviciile de arbitraj specificate in tabel se impoziteaza conform Legislatiei in vigoare.

14.3. Echipele membri ai Federatiei Sportive de fotbal pe plaja din Republica Moldova vor fi scutite de
taxa de participare si vor achita doar 300 lei din chieltuielile pentru un meci de arbitraj in Campionatul R.
Moldova la fotbal pe plaja Divizia Nationala.

14.4. Taxele se achita pe contul FSFPM, ¢/f 1009620001281 — IBAN MD26EX0000000225130179MD la
BC «EximBank» S.A. sucursala nr.19. Chisinau.

14.5. Serviciile de arenda stadionului ( energia electrica, apa calda, apa rece se achita de ambele echipe
in suma de 300 lei de fiecare echipa pana la inceputul meciului.

14.6. Taxa de legitimarea a jucatorului stranier/legioner constituie suma de 5 000 (cinci mii) lei.

14.7. Pentru legitimarea angajatilor stranieri in calitate de oficiali ai clubului (staff tehnic si
administratiei) clubul nu achita taxd de 3 000 (trei mii) lei.

14.8. Taxa se plateste de catre cluburi la FSFPM pana la data legitimarii (inregistrarii).
15. TITLURI SI PREMII.

15.1. Echipa clasata pe primul loc la sfarsitul Campionatului, Divizia Nationala, va primi titlul de Campion
al Republicii Moldova la fotbal pe plaja; jucatorii si staff-ul tehnic vor primi Cupa,medalii si diplome.

15.2. Echipele clasate pe urmatoarele doua locuri in Divizia Nationala vor primi Cupe, jucatorii si staff-ul
tehnic vor primi medalii si medalii.

15.3. Pentru a primi titlul de premiant al Campionatului National la fotbal pe plaja, au dreptul numai
jucatorii care au participat cel putin 50% la meciurile oficiale programate.



15.4. Echipa clasata pe locul |, vor avea dreptul sa participle la Euro Winners Cup 2022.

15.5. La Gala Laureatilor Fotbalului Moldovenesc 2021 din partea FMF va fi premiat ca laureat:
- Cel mai bun jucator al anului.

16. TRANSFERAREA OFICIALA A MECIURILOR PROGRAMATE.

16.1. Transferarea oficiala a meciurilor programate in Campionat este in competenta Comisiei de
Competitii al FSFPM.

16.2. Echipele participante in Liga Campionilor UEFA (Euro Winners Cup) si Liga Europei UEFA (Euro
Winners Challenge) pot solicita transferarea meciurilor programate initial in Campionat.

17. OBLIGATIILE CLUBURILOR. CONDITII DE ORGANIZARE A MECIURILOR.

17.1. Cluburile au obligatia de a inregistra fanii si fan-cluburile lor, conform Regulamentului
corespunzator al FSFPM si al cluburilor mentionate. Cluburile implicate Tn disputarea meciurilor,
indiferent daca sunt sau nu organizatoare, trebuie sa insiste ca suporterii lor sa adopte in toate ocaziile
un comportament corect si civilizat in conformitate cu Regulile de conduita, spectatorilor, altor
vizitatori, oaspeti, invitati si participanti la meciurile de fotbal organizate sau disputate sub egida FIFA,
UEFA, FMF,FSFPM sau a cluburilor de fotbal pe plaja afiliate, sa nu se lase angrenati in acte de
huliganism si violente ori alte acte antisociale, fiind direct responsabile de incalcarile sau abaterile
regulamentare/disciplinare savirsite de acestia in timpul meciurilor de campionat.

17.2. Pentru o organizare corespunzatoare a meciurilor de campionat, cluburile sunt obligate:

a) sa asigure siguranta si securitatea spectatorilor de la meci;

b) sa asigure siguranta, securitatea si protectia jucatorilor ambelor echipe, a oficialilor cluburilor, a
oficialilor de meci, a conducatorilor.

c) sa aduca permanent in atentia spectatorilor principiile spiritului FAIR PLAY, al ordinii si disciplinei;

d) sa execute neconditionat dispozitiile observatorului si arbitrului meciului;

e) sunt interzise anunturile cu caracter/continut politic sau discriminatorii pentru echipa.

j) s& nu participe la pariuri aranjate si/sau la manipularea rezultatului unui meci de fotbal pe plaja direct,
cu ajutorul jucatorilor sau prin intermediul altor persoane care stiau despre existenta unei intelegeri in
privinta trucarii acelui meci de fotbal pe plaja cu scopul de a obtine bunuri, servicii, privilegii sau
avantaje sub orice forma, care nu i se cuvin, pentru club sau pentru o alta persoana;

k) sa anunte imediat FSFPM si organele de drept privind cazurile care pun in pericol integritatea
meciurilor, despre tentativa de manipulare a rezultatului unui meci si pariurile aranjate, inclusiv despre
savarsirea acestor ilegalitati in fotbal pe plaja;

17.3. Cluburile de fotbal pe plaja pot face demers, argumentat cu probe veridice, catre Comitetul de
Competitii al FSFPM n scopul declararii unor persoane ca indezirabile la meciurile de campionat, pe
motive de conduita nedisciplinara sau a caror actiuni au provocat sau pot provoca prejudicii cluburilor
petitionare.

17.4. Se recomanda, ca toate echipele participante in campionat sa se prezinte la locul disputarii
meciului cu cel putin 60 de minute Tnainte de inceperea meciului.

17.5. Cel tarziu cu 30 minute Thainte de ora de incepere a meciului, reprezentantii echipelor sunt
obligati sa completeze si sa aprobe raportul de meci.

Nerespectarea acestor prevederi atrage sanctionarea clubului vinovat cu amenda conform
Regulamentului Disciplinar.



17.6. Alte situatii aparute in afara celor expuse in prezentul regulament vor fi solutionate in
conformitate cu Statutul, regulamentele, codurile aprobate de catre FSFPM sau regulamentele si
codurile aprobate de UEFA, FIFA si FMF.

18. MINGEA DE JOC.

18.1. Meciurile din Divizia Nationala se vor disputa fie cu mingi oficiale oferite de FSFPM, fie cu mingi de
joc selectate de cluburile de fotbal pe plaja dar care sa corespunda prevederilor ”Legilor Jocului”

18.2. Tn campionat, ambele echipe este obligat sa asigure pentru disputarea meciului mingi de joc pe
care le-au confirmat. Nerespectarea acestei prevederi atrage aplicarea unei sanctiuni sub forma de
amenda conform regulamentului disciplinar.

n acest caz arbitrul va face mentiunea corespunzitoare in raportul de meci precum cd meciul s-a
disputat cu alte mingi de joc decat cele confirmate de club sau obligatorii conform prezentului
regulament.

18.3. Pentru fiecare meci, echipele va pune la dispozitie minim: - 3 mingi de joc oficiale.
19. DISPOZITII FINALE.

19.1. FSFPM fsi rezerva dreptul de a rezolva orice problema, care nu este cuprinsa in acest regulament si
sa aduca modificari programului de desfasurare a Campionatului, in functie de programul
reprezentativelor nationale.

Hotaririle luate vor fi communicate celor intereseti in mod operativ.
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