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REGULAMENTUL CAMPIONATULUI NAȚIONAL DE SENIORI                                     

LA FOTBAL PE PLAJĂ                                                                                                           
”DIVIZIA NAȚIONALĂ – David’s Capital”                                                      

EDIȚIA 2021 

1. SCOPUL ȘI SARCINILE. 

 1.1. Campionatul se desfășoară cu scopul:                                                                                                                            
- stabilirii campioanei și a premianților;                                                                                                                                         
- stabilirii locurilor ocupate de fiecare echipă în clasamentul final.  

1.2. Campionatul are drept sarcini:                                                                                                                            - 

- popularizarea fotbalului pe plajă in Republica Moldova;                                                                                                           

- ridicarea măiestriei fotbaliștilor;                                                                                                                                                   
- pregătirea fotbaliștilor pentru includerea în componența și participarea cu succes a selecționatelor 
Republicii Moldova și cluburilor la competițiile internaționale:                                                                             
- stabilirea cluburilor pentru participarea în cadrul competițiilor europene și/sau mondiale intercluburi:      

2. ORGANIZAREA CAMPIONATULUI.  

2.1. Organizarea Campionatului R. Moldova la fotbal pe plajă, Divizia Națională,  este în competența 
Federației Sportive de fotbal pe plajă din Republica Moldova în coloborare cu Federația Moldovenească 
de Fotbal.  

2.2. Organizarea înregistrării și difuzării a Campionatului R. Moldova la fotbal pe plajă intră în 
competența FSFPM și se execută în baza contractelor de colaborare dintre FSFPM și Parteneri Media / 
companiile specializate în difuzare și analiza statistică a meciurilor de fotbal pe plajă, evoluţia jucătorilor 
şi arbitrilor în teren.  

2.2.1. Drepturile de înregistrare, difuzare și utilizarea în scopuri comerciale a înregistrărilor foto, video, 
audio și a datelor statistice privind meciurile din cadrul Campionatului R. Moldova la fotbal pe plajă 
aparțin FSFPM, în calitate de organ competent în organizarea Campionatului R. Moldova la fotbal pe 

plajă.                                                                                                                                                                                       

Aceste drepturi pot fi utilizate de terțe persoane doar în baza permisiunii scrise a FSFPM sau acordurilor 

semnate privind procurarea acestor drepturi de către terțe persoane.  

2.3. Dreptul de utilizare în scopuri publicitare și comerciale a denumirii, simbolicii, logo-ului precum și a 
altor însemne ale Campionatului R. Moldova la fotbal pe plajă aparțin FSFPM.  

2.4. Dreptul privind acordarea titlului de Sponsor și/sau Partener oficial/general al Campionatului R. 

Moldova la fotbal pe plajă, aparține FSFPM.  

2.5. Dreptul de plasare a publicității în locurile de desfășurare a Campionatului R. Moldova la fotbal pe 

plajă, inclusiv publicitatea pe construcții speciale din perimetrul terenului de fotbal pe plajă,din tot 

spațiul destinat publicității, aparțin FSFPM, în conformitate cu prezentul Regulament și a unor înțelegeri 
separate dintre FSFPM și persoanelor juridice spațiul pentru banner-ul central este locul destinat doar 

pentru publicitatea Partenerului Campionatului R. Moldova la fotbal pe plajă. 

 2.6. FSFPM, în calitate de organizator al Campionatului R. Moldova la fotbal, are dreptul pentru 

organizarea unor acțiuni de promovare, comerciale, informaționale, publicitare și alte în incinta 
stadionului, inclusiv pe teren de fotbal pe plajă, acest drept poate fi transmis de FSFPM către partenerii 
săi.  



3. PARTICIPANȚII CAMPIONATULUI.                                                                                                                              
CONDIŢII DE PARTICIPARE ÎN CAMPIONAT.  

3.1. În Campionatul R. Moldova la Fotbal, Divizia Națională, se admite şi poate participa orice club, care 

este afiliat ca membru la FSFPM, recunoaște și se obligă să respecte statutul FSFPM,  regulamentele 
FSFPM, deciziile FSFPM, regulile de joc stabilite de FIFA, şi corespunde  condiţiilor aprobate de FSFPM. 

Echipele vor respecta Instrucțiunile cu privire la măsurile de prevenire a infecției COVID -19, și își asumă 
toate angajamentele privind normele sanitar – epidemiologice.  

3.2. Cu titlu de excepție, în Campionatul Republicii Moldova, Divizia Națională, pot participa și cluburi 
neafiliate ca membri la FSFPM, cu condiția respectării și îndeplinirii următoarelor condiții:                                               
- să aibă statut de persoană juridică – asociaţie obştească, înregistrată conform legislației în vigoare a R. 
Moldova și, în acest sens, să prezinte o copie a Statutului, a certificatului de înregistrare și a extrasului 
privind datele conducătorului, eliberat de autoritatea care a înregistrat clubul;                                                              

- să confirme, în scris, printr-o scrisoare, că garantează participarea în Campionatul R. Moldova la fotbal 

pe plajă, ediţia 2021;                                                                                                                                                                    

- să confirme, în scris, printr-o scrisoare de garanție, că, atât clubul cât şi jucătorii şi oficialii săi sunt de 

acord să respecte statutul FSFPM,  regulamentele şi deciziile FSFPM,FMF, FIFA şi UEFA, precum şi 
jurisdicția şi deciziile Curții de Arbitrare a Sportului (CAS) din Laussanne;                                                                         

- să confirme, în scris, că atât clubul cât şi jucătorii şi oficialii săi sunt de acord să respecte regulile de joc 

emise de FIFA;                                                                                                                                                                                      

- să confirme, în scris, că conform organizării sale juridice, clubul  poate lua decizii independente fără a fi 
influențat de careva terțe părți din exterior;                                                                                                                                 
- să prezinte o listă a oficialilor acestuia care au dreptul de a semna acte oficiale şi de a încheia acorduri 
legale cu părțile terțe;                                                                                                                                                                     
- să prezintă o declarație referitor la culorile oficiale ale clubului, echipamentul echipei, precum şi 
mostra stemei/emblemei clubului;                                                                                                                                              

- să nu fie sau să nu fi fost implicată în oricare activitate îndreptată în scopul aranjării sau influențării 
rezultatului unui joc la nivel național sau internațional;  

3.3. Jucătorii care participă în cadrul competițiilor organizate de FSFPM sunt, «AMATORI».                               

Jucătorii amatori pot fi legitimaţi maxim pentru un sezon fotbalistic. Cu respectarea prevederilor și 

condițiilor regulamentelor FSFPM.  

3.4. Echipele se deplasează pentru disputarea meciurilor de campionat pe cont propriu, suportând toate 

cheltuielile aferente.  

3.5. FSFPM nu poartă răspundere pentru accidentele (inclusiv accidentările), pagubele sau prejudiciile 
izvorâte din participarea la/sau în legătură cu desfășurarea Campionatului, meciurilor de campionat 
(inclusiv a altor meciuri oficiale) și antrenamentelor, cauzate jucătorilor, cluburilor, oficialilor cluburilor, 
oficialilor de meci sau unor terți. Responsabilitatea pentru cazurile menționate în prezentul articol o 
poartă în mod direct, cluburile.  

4. LEGITIMAREA.  

4.1. Legitimarea reprezintă operațiunea obligatorie de recunoaștere de către FSFPM a dreptului de joc în 

cazul jucătorilor de fotbal pe plajă, de activitate în cazul staff-ului tehnic, de reprezentare şi activitate 
pentru persoanele considerate oficiali (administrația clubului) pentru un anumit club în cadrul 

competiției de campionat.  

4.2. Înregistrarea şi legitimarea jucătorilor, staff-ului tehnic și a oficialilor cluburilor în campionat se face 
în mod obligatoriu pe suport de hârtie și pe suport electronic (prin intermediul programului electronic 
„COMET FMF”) conform regulilor de utilizare şi instrucţiunilor tehnice stabilite şi aprobate de FMF. 



4.3. Pentru a participa în campionat cluburile sunt obligate să efectueze legitimarea jucătorilor şi a 
oficialilor conform condiţiilor și programului de legitimare, stabilite de Comitetul de Competiţii şi cu 
respectarea prevederilor prezentului regulament.  

4.4. Un jucător poate fi legitimat la un club  cu condiția că acesta este liber de contract, există un 
contract de transfer sau împrumut între cluburi sau o decizie în acest sens.  

4.5. Legitimarea suplimentară se poate efectua numai până la a 4 (patra) etapă din campionat.  

4.6. Legitimarea jucătorilor se va efectua în baza următoarelor documente prezentate:                                         
a) cerere de legitimare model aprobat de FSFPM - completată;                                                                                      
b) tabelul nominal al jucătorilor (model aprobat de FSFPM) – completat (în 2 exemplare).                                            
c) fotografie color recent făcută a feţei din profil a jucătorului,                                                                                   
d) certificatul medical de la medicul de familie (formularul 27/e sau 95/e) care rezultă că jucătorul este 
apt să practice jocul de fotbal pe plajă, certificatul eliberat este valabil pentru întregul sezon fotbalistic. 
Jucătorul care nu va avea certificatul medical corespunzător nu va fi legitimat.                                                                    
e) buletinul de identitate în original + copia acestuia, în cazul jucătorilor cetăţeni ai Republicii Moldova. 
Nu se acceptă pentru legitimarea jucătorilor paşaportul naţional (de călătorie) al acestora;                                     
f) pașaportul în original, permisul de ședere în scop de muncă sau Decizia de acordare a dreptului de 
ședere pe teritoriul Republicii Moldova jucătorului stranier- sau alte acte eliberate în conformitate cu 
legislaţia în vigoare a Republicii Moldova care acordă dreptul de aflare şi totodată dreptul de a desfăşura 
activitate de muncă pe teritoriul Republicii Moldova;                                                                                                          
 

4.7. Numărul maximal de jucători ce pot fi legitimaţi pentru o echipă este de 18 (optsprezece) personae. 

4.8. Echipa din Divizia Națională poate legitima în componența sa maximum 5 (cinci) jucători stranieri.  

4.9. Pe parcursul unui sezon fotbalistic un jucător nu se poate  transfera la un alt club.  

4.10. Jucătorul (non-amator sau amator) care are contract de muncă  valabil cu un club din Divizia 

Națională sau Divizia „A” nu poate fi legitimat pentru o echipă care participă în cadrul campionatului la 

fotbal pe plajă.                                                                                                                                                              

Jucătorul care a încălcat această prevedere va fi sancţionat de FMF.  

4.11. Echipa de seniori poate folosi în meciurile oficiale,  juniori  legitimați în Campionatul R. Moldova , 

numai în caz dacă jucătorii juniori au împlinit vârsta de 16 ani în ziua meciului şi dispun de certificat 
medical valabil eliberat de către centrele medicale autorizate de către autoritățile abilitate.                                            

4.12. Jucătorul care deţine concomitent cetăţenia Republicii Moldova şi cetăţenia unui alt stat, poate fi 
legitimat în campionat ca jucător moldovean. În cazul în care un asemenea jucător a evoluat sau a fost 
convocat în echipa naţională a unei alte ţări, a cărei cetăţenie o deţine sau a refuzat în scris să joace 
pentru echipa naţională a Republicii Moldova, acesta va putea fi legitimat în campionat ca jucător 
stranier, cu excepţia necesităţii prezentării permisului de muncă şi permisului de şedere pe teritoriul 
Republicii Moldova.  

4.13. În situația în care antrenorul principal este demis sau demisionează în timpul sezonului fotbalistic, 
clubul are obligația să anunțe FSFPM despre schimbările în staff-ul tehnic și în termen de 10 (zece) de 

zile (din data demiterii sau demisionării antrenorului principal) să angajeze un nou antrenor principal.  

4.14. Membrii staff-ului tehnic, inclusiv antrenorii pot fi legitimați doar pentru echipele unui singur club 
de fotbal pe plajă şi au dreptul să fie legitimaţi ca jucători ai echipei.  

4.15. Nelegitimarea echipei face imposibilă participarea acesteia în meciurile de campionat. Meciurile de 
campionat nu se vor disputa dacă una sau ambele echipe participante la meci nu vor fi legitimate pentru 



participare în campionat. Nedisputarea meciului din motivele descrise mai sus (nelegitimarea echipei), 

atrage aplicarea unor sancţiuni pentru club,conform  Regulamentului disciplinar.  

4.16. Dacă o echipă se retrage sau este exclusă din campionat, legitimarea jucătorilor acestei echipe, la 
solicitarea persoanelor interesate, se anulează de către organul FSFPM care i-a legitimat.  

4.17. Toate documentele prezentate de cluburile de fotbal pe plajă la legitimare sunt strict confidențiale 
şi nu pot fi divulgate terțelor persoane decât numai colaboratorilor şi comitetelor FSFPM în activitatea 

lor, organelor judiciare ale AFPM și FMF pentru soluționarea litigiilor, precum şi la solicitarea 
autorităților de stat în conformitate cu legislația în vigoare a Republicii Moldova. 

5. CONDIȚIILE DE DISPUTARE.  

5.1. Campionatul Național de fotbal pe plajă ”Divizia Națională” ediția 2021 pentru seniori se desfășoară 
în perioada mai – septembrie în 2 faze. 

Faza I – echipele vor juca după sistemul tur, fiecare cu fiecare. 

Faza II – dacă participă 8 și mai puțin echipe se va juca returul campionatului.                                       
–  dacă participă 9 și mai multe echipe (dacă participă 9, primele patru, sau primele șase echipe dacă 
participă 10 și mai mult echipe), vor juca sistemul tur, fiecare cu fiecare in grupa finală pentru   
desemnarea ocupantelor locurilor I – IV sau I – VI,  în faza II finală, echipele clasate pe locurile inferioare 

vor juca sistemul tur, fiecare cu fiecare in grupă pentru   desemnarea ocupantelor locurilor inferioare.    

Toate echipele vor începe faza II cu punctele acumulate în clasament din I fază.. 

Locul desfăşurării Campionatului Naţional la fotbal pe plajă este  or. Chisinau, stadionul de fotbal pe 

plaja ”Beach Soccer Arena” și terenul de fotbal pe plajă din pacul ”La Izvor”.  

5.2. În Divizia Naţională, echipele au dreptul să înscrie în raportul de joc un număr maxim de 12 
(doisprezece) jucători legitimați.  

5.3. În Campionatul Republicii Moldova la fotbal pe plajă, ediția 2021, echipele din Divizia Națională pot 
folosi în teren concomitent nu mai mult de 2 (doi) jucători stranieri (legioneri).  

5.4. În caz dacă echipele folosesc într-un meci oficial jucători în afara celor înscriși în raportul de meci, 
nelegitimați, suspendați,  atunci echipelor în cauză li se va acorda înfrângere tehnică (0-3), echipei 

adverse i se va acorda victorie tehnică (3-0), iar echipele vinovate se amendează conform 

regulamentului disciplinar.                                                                                                                                                  

În mod suplimentar, antrenorul principal sau după caz antrenorul care a condus meciul, va fi sancţionat 

cu suspendare de până la 3 (trei) etape de campionat.  

5.5. Cluburile sunt direct responsabile de evidența folosirii în teren în timpul meciului a jucătorilor 
stranieri (legioneri), ca să participe în faza a II a competiției, jucătorul stranier trebuie să joace 50 + 1 din 
jocuri în prima fază a campionatului.  

5.6. În timpul meciurilor, pe banca de rezerve au dreptul de a fi prezente şi a se afla 7 (şapte) jucători de 
rezervă şi 4 (patru) oficiali ai echipei, care sunt membri ai staff-ului tehnic, sunt incluşi în tabelul nominal 

(Staff tehnic) aprobat de FSFPM, deţin legitimaţia corespunzătoare eliberată de FSFPM (care atestă şi 
dovedeşte calitatea deţinută) şi sunt înscriși în raportul de meci. Au dreptul de a fi prezente şi a se afla 
pe banca tehnică doar următoarele categorii de oficiali:                                                                                              
- Directorul tehnic/Director sportiv;                                                                                                                                        

- Antrenorul principal;                                                                                                                                                                     

- Un antrenor secund;                                                                                                                                                                   



- Un medic;                                                                                                                                                                                     

- Un masor;                                                                                                                                                                                  

În caz că în timpul meciului pe banca tehnică a echipei se va afla oricare altă persoană din cele 
enumerate mai sus, clubul va fi sancţionat cu amendă conform regulamentului disciplinar.  

5.7. Pot da instrucțiuni în timpul meciului doar Antrenorul Principal al echipei. În cazul absenţei 
Antrenorului Principal, pot da instrucţiuni în timpul meciului doar Antrenorul Secund al echipei.  

5.8. La toate meciurile de campionat este obligatorie prezenţa pe banca de rezerve a medicului legitimat 
şi calificat corespunzător. 

5.9. Meciurile vor începe şi se vor disputa la ora şi data stabilită conform programului campionatului 
aprobat de Comitetul Executiv al FSFPM.  

5.10. Ora de începere a meciului poate fi modificată prin decizia Comitetului de Competiţii al FSFPM cu 

cel târziu 2 (două) zile înainte de data programată pentru disputarea meciului.  

5.11. Înfrângere tehnică – scorul 3-0 este prevăzut de Codul Disciplinar FIFA art. 31. Dacă scorul este mai 

mare decât diferența de 3 goluri împotriva echipei care a pierdut meciul prin înfrângere tehnică (de 
exemplu 5-1) atunci scorul rămâne ca rezultat final. Numărul de goluri decernate de asemenea se 
numără în clasament și se includ fără vreo indicare specifică sau remarcă. Golurile marcate de jucători în 
meciurile la care s-a acordat înfrângere tehnică, rămân la evidență. În cazul în care un jucător a 
participat la meci, neavând drept de joc și a marcat gol, acest gol nu va fi luat la evidență. 

 6. ECHIPAMENTUL DE JOC.  

6.1. Echipele sunt obligate să fie prezente la jocuri echipate uniform. 

 6.2. Echipamentul obligatoriu al unui jucător cuprinde: tricou, șort. 

 6.3. Tricourile jucătorilor vor avea imprimate obligatoriu pe spate un număr vizibil de dimensiuni 

conform regulamentului FIFA/UEFA, care trebuie să corespundă cu numărul de pe șort și cu numărul 
înscris în raportul de joc.                                                                                                                                             

Totodată, numerele trebuie să fie de o culoare diferită de cea a echipamentului şi trebuie să fie vizibile 
fără dificultate pentru oficialii de meci, spectatorii de la stadion şi în cazul filmării/transmisiunii meciului 
(la TV sau internet).                                                                                                                                                            

Înainte de începutul campionatului, echipele vor prezenta obligatoriu la FSFPM imaginea şi culorile 
echipamentului de joc.  

6.4. Portarul va purta în mod obligatoriu echipament care să-l deosebească vizibil de ceilalți jucători, de 
portarul advers și de arbitri. De asemenea, el poate să poarte pantaloni de training dacă starea terenului 
sau condițiile meteorologice impun acest lucru.  

6.5. În cazul în care jucătorii folosesc șorturi suplimentari (termici), aceștia trebuie să fie de aceeași 
culoare ca sorții de joc și să nu depășească în lungime înălțimea genunchiului.  

6.6. Echipa oaspete este obligată să se prezinte la meci cu 2 (două) echipamente de joc de diferite culori 

(maiouri, șorturi). În caz dacă culorile echipamentului coincid la ambele echipe, echipa oaspete este 
obligată să schimbe echipamentul. 

 6.7. Înaintea începerii meciului, arbitrul va controla, dacă echipamentul tuturor jucătorilor corespunde 
dispozițiilor de mai sus și nu va permite accesul în teren a jucătorilor care nu respectă acest lucru. 



 6.8. Dacă întreaga echipă nu are echipamentul regulamentar până la ora de începere a meciului, 
arbitrul va fluiera sfârșitul meciului. În această situație, echipa vinovată va fi sancţionată cu înfrângere 
tehnică (0-3), iar echipei adverse i se va acorda victorie tehnică (3- 0), iar clubul din care face parte 

echipa vinovată va fi sancţionat cu amendă conform regulamentului disciplinar.  

6.9. Arbitrul şi observatorul meciului vor lua decizia finală referitor la disputarea meciului.  

7. NEPREZENTAREA. ÎNTÎRZIEREA. RETRAGEREA ECHIPEI DE PE TEREN.                                                          

MECIURI ÎNTRERUPTE SAU AMÎNATE.  

7.1. Cluburile de fotbal pe plajă sunt obligate să participe în meciurile de campionat conform 
programului competițional şi poartă răspundere pentru neîndeplinirea acestei obligații în conformitate 
cu prevederile prezentului regulament şi celorlalte acte normative adoptate de FSFPM,FMF, FIFA şi 
UEFA.  

7.2. Dacă până la ora de începere a meciului una sau ambele echipe nu se prezintă în teren, întârzie, nu 
prezintă legitimaţiile jucătorilor, nu completează raportul de meci sau se prezintă cu mai puțin de 4 
(patru) jucători legitimați cu drept de joc, atunci meciul nu se va disputa, arbitrul va fluiera sfârșitul 
meciului. Faptul neprezentării echipei la meci, va fi înscris în raportul de meci.  

7.3. În cazul nedisputării meciului pe baza motivelor indicate în pct. 7.2. din prezentul regulament, se vor 

aplica următoarele sancţiuni: a) înfrângere tehnică (0-3) pentru echipa vinovată; şi b) amendă pentru 
clubul din care face parte echipa vinovată conform regulamentului disciplinar.                                                                    
Echipei care sa prezentat la meci i se va acorda victorie tehnică (3-0).  

7.4. Dacă o echipă se face vinovată de nedisputarea a 2 (două) meciuri programate de campionat, pe 
baza motivelor indicate la pct. 7.2 din prezentul regulament, pe lângă sancţiunile stabilite în pct. 7.3. din 

prezentul regulament, echipa va fi exclusă din campionat.  

7.5. Un meci de campionat nu poate continua cu mai puţin de 4 (patru) jucători – în caz de 

descompletare a echipei. În această situaţie arbitrul este obligat să oprească meciul şi să menţioneze 
faptul dat în raportul de meci. Echipei descompletate i se va acorda înfrângere tehnică (0-3); echipei 

adverse i se va acorda victorie tehnică (3-0).  

7.6. Retragerea echipei din campionatul în curs de desfăşurare la iniţiativa clubului din care face parte 
aceasta se sancţionează cu excluderea echipei din campionat, cu excluderea ulterioară din rândul 

membrilor afiliați la FSFPM, conform Statutului FSFPM.                                                                                                             

Retragerea echipei din campionatul în curs de desfăşurare la iniţiativa clubului de fotbal pe plajă 

membru afiliat la FSFPM reprezintă o încălcare gravă a Statutului AFPM şi constituie temei privind 
excluderea acestuia din rândul membrilor afiliaţi la FSFPM  

7.7. În cazul în care în cursul desfășurării campionatului, o echipă sau mai multe se desființează, se 
retrag sau sunt excluse rezultatele acumulate de acestea:                                                                                               

- se anulează și nu vor mai apărea în clasament dacă echipa din Divizia Națională a jucat mai puțin de 
50% din meciurile programate;                                                                                                                                                   

- se păstrează pentru echipele din Divizia Naţională iar toate meciurile rămase nedisputate conform 
programului campionatului se omologhează cu rezultatul 3-0 în favoarea fiecărei echipe adverse, dacă 
echipa a jucat mai mult de 50%.  

7.8. Echipele care nu se prezintă pentru rejucarea/reluarea jocurilor amânate sau întrerupte, vor fi 

sancționate similar prevederilor Codului Disciplinar FSFPM.  



7.9. În situația în care, indiferent din ce motive, o echipă se retrage de pe teren, sau refuză să reia jocul, 
înaintea consumării timpului regulamentar, se va considera că echipa a abandonat meciul și va fi 
sancționată cu înfrângere tehnică (0-3); echipei adverse i se va acorda victorie tehnică (3-0). În aceste 

cazuri arbitrul va aplica “Regula celor trei minute”. Astfel, dacă în termen de 3 minute jocul nu este 

reluat, arbitrul va fluiera sfârșitul meciului și va părăsi terenul de joc. Regula celor trei minute se aplică 
doar o singură dată, pentru fiecare echipă, în cursul unui meci. În cazul în care în timpul meciului scorul 
era de 3:0 și mai mult, rămâne valabil scorul din joc. Golurile marcate de jucători în meciurile la care s-a 

acordat înfrângere tehnică, rămân la evidență. În cazul în care un jucător a participat la meci, neavând 
drept de joc și a marcat gol, acest gol nu va fi luat la evidență.  

7.10. În cazuri excepționale decizia finală referitor la disputarea meciului din Divizia Națională,va 
aparține  observatorului și, respectiv, arbitrului principal. 

 8. CONDIȚII PENTRU STABILIREA REZULTATELOR. 

 8.1. Rezultatul unui meci de campionat se consideră definitiv stabilit numai după omologarea lui de 

către Comitetul de Competiții FSFPM.  

8.2. Sistemul de atribuire a punctelor în urma disputării meciurilor de campionat este următorul:                          
- meci câștigat - 3 puncte;                                                                                                                                                                  

- meci câștigat după prelungiri - 2 puncte;                                                                                                                                     

- meci câștigat după lovituri de departajare - 1 punct;                                                                                                                  

- meci pierdut - 0 puncte.  

8.3. Clasamentul echipelor participante în campionat se stabilește prin acumularea punctelor pe toată 
durata I și a II faze.  

8.4. Echipa care după disputarea meciurilor prevăzute în program a obținut cele mai multe puncte este 
clasată pe primul loc.  

8.5. Dacă la sfârșitul campionatului primele două echipe din clasament acumulează același număr de 
puncte, pentru stabilirea titlului de campion se va disputa un meci suplimentar.  

8.6. Meciul suplimentar pentru stabilirea titlului de campion se va organiza de FSFPM, echipa 

învingătoare a meciului suplimentar primeşte titlul de Campion al Republicii Moldova la fotbal pe plajă 

ediţia 2020.  

8.7. În caz de neprezentare a echipei la meciul suplimentar, acesteia i se va acorda înfrângere tehnică (0-

3), echipei adverse victorie tehnică (3-0) şi amendă pentru clubul din care face parte echipa vinovată.  

8.8. Echipele sunt obligate să se prezinte la ceremonia de premiere. În caz de neprezentare clubul din 

care face parte echipa vinovată, va fi sancţionat cu amenda. 

8.9. Cartonașele galbene și roșii primite de jucătorii echipelor precum și sancțiunile disciplinare aplicate 
oficialilor cluburilor pe parcursul campionatului, rămân la evidență și se iau în calcul cu ocazia disputării 
meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de campion.  

8.10. Cartonașele roșii primite de jucătorii echipelor precum și sancțiunile disciplinare aplicate oficialilor 
cluburilor cu ocazia disputării meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de campion, rămân la 
evidență și se preiau spre executare în cadrul următorului campionat (ediţie).  

8.11. Toate celelalte reguli, obligaţii şi drepturi prevăzute de prezentul regulament cu ocazia meciurilor 

de campionat se vor aplica cu ocazia disputării meciului suplimentar pentru stabilirea titlului de 
campion.  



8.12. În condiţiile în care 2 (două) sau mai multe echipe se află la egalitate de puncte, cu excepţia 

situaţiei prevăzute la pct. 8.5. (unde primele două echipe din clasament deţin acelaşi număr de puncte), 
clasamentul acestora se va stabili pe baza aplicării în ordine a următoarelor criterii :                                                  
a) numărul mai mare de puncte obținute în jocurile directe disputate între echipele aflate la egalitate de 
puncte;                                                                                                                                                                                         

b) golaverajul mai bun în jocurile directe (diferenţa dintre golurile marcate şi primite);                                                      
c) numărul mai mare de goluri marcate în jocurile directe;                                                                                                

d) numărul mai mare de victorii în jocurile din întregul campionat;                                                                                   
e) golaverajul general mai bun (diferența între golurile marcate și primite în toate jocurile din 
campionat);                                                                                                                                                                                          

f) numărul mai mare de goluri marcate în toate jocurile de campionat;                                                                         
g) numărul mai mic de cartonașe roșii primite în întregul campionat (FAIR PLAY);                                                           
h) numărul mai mic de cartonașe galbene primite în întregul campionat (FAIR PLAY). 

 8.13. Locul echipelor în clasament pe parcursul campionatului și la finalul acestuia se stabilește 
proporțional în funcție de numărul de puncte acumulate. Echipa care după disputarea meciurilor 
prevăzute în program a obținut cele mai multe puncte este clasată pe primul loc.  

8.14. Dacă pe parcursul campionatului și/sau la finalul campionatului 2 (două) sau mai multe echipe 
acumulează același număr de puncte, poziția și locul în clasamentul curent, respectiv clasamentul final 
se va stabili prin aplicării în ordine a următoarelor criterii:                                                                                              
a) numărul mai mare de puncte obținute în jocurile directe disputate între echipele aflate la egalitate de 
puncte;                                                                                                                                                                                       

b) golaverajul mai bun în jocurile directe;                                                                                                                              

c) numărul mai mare de goluri marcate în jocurile directe;                                                                                                         
d) numărul mai mare de victorii în jocurile de campionat;                                                                                                 
e) golaverajul general mai bun (diferența între golurile marcate și primite);                                                                   
f) numărul mai mare de goluri marcate în toate jocurile disputate în campionat;                                                       
g) numărul mai mic de cartonașe roșii primite în campionat (FAIR PLAY);                                                                              
h) numărul mai mic de cartonașe galbene primite în campionat (FAIR PLAY); 

9. ARBITRII ŞI ALŢI OFICIALI DE MECI.  

9.1. Meciurile de campionat sunt conduse de arbitrii delegați de Comitetul da Arbitri al FSFPM. Meciurile 

de campionat pot fi deservite și de arbitri străini (din străinătate) la solicitarea echipelor numai de 3 
(trei) ori pe parcursul campionatului inclusiv și meciurile în cadrul Cupei în condițiile în care: - cererea 

din partea echipei să fie depusă la FSFPM cu 10 (zece) zile înainte de data disputării meciului; - toate 

cheltuielile, în conformitate cu cerințele internaționale referitor la serviciile de arbitraj, vor fi suportate 
de către echipa care depune cererea.  

9.2. Meciurile din Divizia Națională vor fi conduse de 3 (trei) arbitri și cronometrist;  

9.3. Controlul privind organizarea meciurilor de campionat este efectuat:  
- de Delegat în cadrul meciurilor din Divizia Naţională; 
 - de Observatorul de Arbitri în cadrul meciurilor din Divizia Naţională; 
 Dacă din diferire motive nu se prezintă la meci Delegatul, funcțiile acestuia le preia Observatorul de 
Arbitri. 
9.4. În Divizia Națională dacă din diferite motive nu se prezintă la meci arbitrul de centru, jocul va fi 

condus de al treilea official. 

9.5. Prin excepţie, în funcţie de caz, dacă din diferite motive nu se prezintă la meciurile de campionat 
unul din arbitri, atunci decizia finală privind disputarea meciului aparține Observatorului de Meci.  



9.6. Observatorul de Meci activează ca reprezentanți oficiali ai FSFPM, fiind împuterniciţi să 
supravegheze organizarea şi desfăşurarea în condiţii regulamentare a meciurilor de campionat.  

9.7. Observatorul de Meci supraveghează organizarea și desfășurarea în ordine a meciului la care este 
delegat, au obligația să intervină și să solicite organizatorilor meciului să întreprindă cele mai eficiente 
măsuri de menținere și restabilire a ordinii, înainte, în timpul și după terminarea meciului, în incinta 

terenului, sau zona imediată a acestuia.  

10. CAUZE PENTRU CONTESTAȚII.  

10.1. În conformitate cu Regulamentul Disciplinar UEFA, art. 57 o contestație este direcționată împotriva 
valabilității rezultatului unui meci direct între echipe. Ea se bazează pe dreptul de joc al unui jucător. 
10.2. Protestele referitoare la starea terenului de joc trebuie transmise arbitrului în scris de oficialul 

clubului înainte de începutul meciului – în acest caz arbitrul va lua decizia finală referitor la disputarea 
meciului. Dacă terenul de joc devine impracticabil sau neregulamentar în timpul meciului, arbitrul va lua 
decizia finală referitor la disputarea meciului.  

10.3. Contestațiile nu pot fi depuse și examinate la FSFPM asupra deciziilor arbitrului cu excepția 

cazurilor stipulate în pct. 10.4. al prezentului regulament.  

10.4. O contestație împotriva unei avertizări (cartonaș galben), eliminări de pe terenul de joc după 2 
(două) avertizări (cartonașe galbene) sau cartonaș roșu este admisibil numai dacă arbitrul a greșit 
identitatea jucătorului (prezentarea secvențelor video). În orice caz rezultatul meciului rămâne 
neschimbat.  

10.5. O contestaţie va fi examinată dacă întruneşte următoarele condiţii: - contestația este depusă de 
cluburile a căror echipe au jucat într-un meci direct - a fost menţionată în raportul de meci.                
Menţiunea trebuie să fie înscrisă în raportul de meci, de către arbitrul principal, la solicitarea oficialilor 

echipei, în termen maxim de 30 de minute după terminarea meciului;                                                                 
- depunerea contestației motivate la FSFPM;                                                                                                                            

- achitarea taxei de examinare a contestaţiei.  

10.6. Contestația motivată (cu indicarea cauzelor ce o determină) poate fi înaintată la FSFPM în termen 

de maxim 48 de ore de la disputarea meciului.  

10.7. Contestația se examinează de organul judiciar competent al FSFPM după ce clubul care înaintează 
contestația transferă pe contul  FSFPM , suma de: - Divizia Națională –  500 lei, în termen de 48 de ore 

de la depunerea contestaţiei. Neachitarea în termen a taxei de examinare a contestaţiei atrage după 
sine restituirea și neexaminarea acesteia şi omologarea meciului cu rezultatul de pe teren.  

10.8. Taxa de contestație depusă, va fi restituită numai în cazul în care clubul va avea câștig de cauză 
integral, după expirarea termenului de apel a deciziei organului judiciar competent al FSFPM.  

10.9. Decizia primită de organul judiciar competent al FSFPM de prima instanța se poate contesta cu 
apel la Comitetul de Apel al FMF în termen maxim de 7 (șapte) zile.                                                                               
Cererea de apel va fi însoţită de dovada achitării taxei corespunzătoare. Neachitarea în termen a taxei 
de examinare a apelului atrage după sine restituirea cererii de apel și neexaminarea acesteia.  

10.10. Din data depunerii apelului, Comitetul de Apel în calitate de ultimă instanţă, este obligat să 
examineze cazul în termen de 5 (cinci) zile.  

10.11. Decizia Comitetului de Apel al FMF va fi definitivă, dar poate fi atacată la CASMF cu recurs, în 
termen de 15 zile. Decizia CASMF va fi definitivă și irevocabilă și nu va putea fi contestată.  



11. SOLUȚIONAREA LITIGIILOR.  

11.1. Membrii afiliați la FsFPM și membrii lor proprii, precum și membrii neafiliați dar care participă în 
cadrul campionatului în conformitate prezentului regulament se obligă să soluționeze toate divergențele 
dintre ele pe cale amiabilă, în caz de apariție între ei a litigiilor legate de activitatea fotbalistică, ei se vor 
adresa în organele judiciare ale FSFPM, dar nu în instanțele judecătorești de stat, în conformitate cu 
prevederile prezentului Regulament și Statutului FSFPM. 

11.2. În cazul unui conflict legat de activitatea fotbalistică dintre doi sau mai mulți membri afiliați și dacă 
în cele din urmă una sau ambele părți nu sunt de acord cu deciziile adoptate asupra acestui caz de către 
organele judiciare FSFPM, ei se pot adresa la Comitetul de Apel FMF.  

11.3. Membrii afiliați și membrii neafiliați dar care participă în cadrul campionatului în conformitate  

prezentului regulament, alți subiecți ai FSFPM nu vor aduce în fața unei instanțe judecătorești de stat 
litigiile legate de activitatea fotbalistică cu FSFPM sau cu un alt membru afiliat, precum și nu vor face 
apeluri împotriva unei decizii sau sancțiuni impuse în instanța finală de către organele respective FIFA, 
UEFA sau FMF.  

11.4. Cluburile de fotbal pe plajă răspund solidar pentru oficialii, jucătorii sau alți angajați ai lor, în fața 
FSFPM și FMF pentru sancțiunile, amenzile și alte datorii bănești. 

12. TERENUL DE JOC.  

12.1. Meciurile de campionat se vor disputa în or. Chisinau, stadionul de fotbal pe plaja ”Beach Soccer 

Arena” și terenul de fotbal pe plajă din pacul ”La Izvor”. 

12.2. Terenul de joc este neregulamentar în următoarele situații:                                                                             
a) când nu este marcat sau este marcat neregulamentar;                                                                                                

b) când lipsesc, sunt deteriorate sau au dimensiuni neregulamentare porțile, plasele sau steagurile.                              

12.3.Terenul de joc este impracticabil dacă se află în una din următoarele situații:                                                       
a) dacă terenul  este acoperit de apă;                                                                                                                                             
b) în caz de furtună, ploaie torențială, grindină, descărcări electrice,  ceață sau viscol.                                           
În aceste situații arbitrul va întrerupe jocul;                                                                                             

Impracticabilitatea terenului de joc se declară numai de către arbitrul meciului.  

12.4. Dacă un meci nu poate începe la ora stabilită în program din cauzele menționate, arbitrul principal 

este împuternicit de a lua decizia finală referitor la disputarea meciului.                                                              
Ora de începere a meciului se poate amâna pentru maxim 30 minute.                                                                        

Dacă meciul nu poate fi disputat după expirarea timpului de 30 minute, meciul se va disputa la o altă zi 

cu începere de la ora programată.                                                                                                                                            

12.5. Meciul poate fi abandonat (întrerupt) de către arbitrul principal în cazul în care pe durata disputării 
meciului terenul de joc devine impracticabil. Arbitrul principal împreună cu Observatorul vor decide 

referitor la reluarea meciului în timp maxim de 30 minute.                                                                                 

În caz dacă nu este posibil reluarea meciului în aceiași zi, meciul trebuie să fie reluat a doua zi (sau la o 

altă zi)cu începere de la ora programată.                                                                                                                      

Meciul trebuie să fie reluat din momentul abandonării / întreruperii (din minutul întreruperii meciului, 

același loc, aceiași poziție de unde a fost întrerupt meciul). Dacă meciul a fost oprit în timpul fluxului 
normal al jocului, meciul va fi reluat prin ”minge de arbitru”.                                                                                       

Raportul meciului rămâne fără schimbări.                                                                                                                        
Dacă meciul nu a fost reluat nici a două zi, (sau la o altă zi) cu începere de la ora programată, Comitetul 
de Competiții FSFPM va decide data, locul și ora reluării meciului.  



12.6. Meciul poate fi abandonat de către arbitrul principal din cauza incidentelor care atentează la 
securitatea participanților la meci apărute în timpul meciului (datorită comportării spectatorilor şi/sau 
deficienţelor de organizare). În cazul în care, datorită comportării spectatorilor şi/sau deficienţelor de 
organizare au loc în stadion incidente grave (incendii, distrugeri, conflicte între grupuri de suporteri 

şi/sau forţele de ordine, etc.), spectatorii intră în teren, sunt aruncate în teren obiecte sau sunt lovite 

persoane din incinta terenului, arbitrul va întrerupe jocul și poate acorda un termen (de la 3 până la 15 
minute) pentru restabilirea ordinii la stadion (încetarea faptelor respective şi înlăturarea pericolului). 
Decizia finală în acest sens va fi adoptată de oficialii meciului Observator de Meci, brigada de arbitri), cu 

consultarea prealabilă a reprezentanților organelor de asigurare a ordinii publice și câte un reprezentant 
ai echipelor din administrația cluburilor.                                                                                                                  
Termenul acordat de arbitru pentru restabilirea ordinii curge din momentul întreruperii meciului. 

Întreruperea poate surveni o singură dată în cursul unui meci. După caz, în funcţie de gravitatea 
incidentelor, până la reluarea meciului, jucătorii şi oficialii vor rămâne pe teren sau se vor deplasa la 
vestiare.                                                                                                                                                                             

Meciul trebuie să fie reluat din momentul abandonării / întreruperii (din minutul întreruperii meciului, 
același loc, aceiași poziție de unde a fost întrerupt meciul).                                                                                        
Dacă meciul a fost oprit în timpul fluxului normal al jocului, meciul va fi reluat prin ”minge de arbitru”. 

Raportul meciului rămâne fără schimbări. În cazul în care, după trecerea termenului acordat de arbitru, 

nu a fost restabilită ordinea, arbitrul va opri definitiv meciul. Echipei clubului vinovat de abandonarea 
meciului pe baza motivelor prevăzute în prezentul punct, i se va acorda înfrângere tehnică (0-3), echipei 

adverse i se va acorda victorie tehnică (3-0).  

12.7. Dacă arbitrii, jucătorii şi/sau alţi oficiali sunt loviţi de una sau mai multe persoane, arbitrul poate 
întrerupe sau opri definitiv meciul în funcţie de gravitatea incidentului. În cazul opririi definitive a 
meciului, echipei clubului vinovat i se va acorda înfrângere tehnică (0-3), echipei adverse i se acorda 

victorie tehnică (3-0).  

13. RESPONSABILITATEA JUCĂTORILOR. EXECUTAREA SANCȚIUNILOR. IDENTIFICAREA JUCĂTORILOR.  

13.1. Jucătorul eliminat din meci nu are dreptul să participe la meciurile următor programate până la 
primirea și executarea hotărârii organului judiciar competent al FSFPM.  

13.2. Jucătorii eliminați în timpul meciului trebuie să părăsească imediat incinta terenului de joc. 

 13.3. Jucătorul care a acumulat un număr de 3 (trei) cartonașe galbene pe parcursul mai multor meciuri 
în campionat, însă câte un cartonaș galben/meci, se suspendă automat pe o etapă (meciul următor). 
Jucătorul nu se admite la următoarele meciuri până când clubul nu achită amenda.  

13.4. Dacă în cadrul unui meci jucătorul primește cartonaș galben urmat direct de cartonaș roșu, 
cartonașul galben nu se anulează.  

13.5. Dacă jucătorul primește cartonaş roşu, ca rezultat al acumulării a 2 (două) cartonașe galbene în 
acelaşi meci, cartonaşele galbene se anulează.  

13.6. Sancțiunea menționată mai sus în pct. 13.5., precum și cartonașul roșu direct acordat jucătorului, 
în urma fault-ul ultimei speranțe, va impune jucătorului, în mod automat, scăparea următoarei etape în 
Divizia în care a primit această sancțiune. Totodată, sancțiunile vizate nu vor avea efecte în cadrul altor 
competiții la care participă clubul jucătorului sancționat.  

13.7. În cazul în care jucătorul, după săvârșirea încălcărilor prevăzute în pct. 16.6. și 16.7. a mai săvârșit 
o nouă încălcare (comportament nedisciplinar), în cadrul aceluiași meci sau imediat după meci, el nu va 
avea dreptul să joace în cadrul altor competiții la care participă clubul acestuia (până la adoptarea 
hotărârii de către Comitetul de Competiții al AFPM).  



13.8. Suspendarea jucătorilor (alta decât cea pentru cartonaşe galbene) se execută începând cu imediat 
următorul meci de campionat, desfăşurat după eliminarea din teren, respectiv, după luarea hotărârii.  

13.9. În cazul în care un jucător sancționat cu suspendare va fi inclus în raportul meciului la care nu are 

drept de joc datorită suspendării, însă nu va fi folosit efectiv/nu va participa efectiv la meci (prin 
„participare efectivă” se înţelege intrarea efectivă în teren ca titular sau prin înlocuirea unui titular) 

clubul va fi sancţionat conform Regulamentului Disciplinar – în cazul echipelor din Divizia Naţională.                              

Dacă jucătorul a fost inclus în raportul de meci fără a fi folosit efectiv, acesta va trebui să scape etapa 
următoare, nefiind luată în calcul nefolosirea efectivă.                                                                                                     
În cazul în care un jucător sancționat cu suspendare a fost folosit efectiv /a participat efectiv la meciul 

pentru care nu avea drept de joc datorită suspendării, echipei din care a făcut parte i se va acorda 
înfrângere tehnică (0-3) şi amendă conform Regulamentului Disciplinar.                                                              

Acest meci nu va fi luat în calculul executării sancţiunii pentru jucător și jucătorul va trebui să scape 
etapa următoare.  

13.10. Efectele cartonașelor galbene, suspendărilor şi celorlalte sancțiuni disciplinare aplicate 
jucătorilor, oficialilor sau cluburilor de fotbal ale căror echipe sau retras sau au fost excluse din 
campionat se mențin indiferent de momentul în care a intervenit retragerea/excluderea.  

13.11. Jucătorii eliminați în timpul unui meci întrerupt nu mai pot face parte în cadrul meciului reluat şi 
vor fi sancționați corespunzător prevederilor regulamentare.  

13.12. Efectele cartonaşelor galbene aplicate jucătorilor în meciurile abandonate se vor menţine pentru 
ambele echipe. Cartonaşele roşii aplicate jucătorilor şi oficialilor pe durata unui meci abandonat se 

menţin. Alte încălcări disciplinare săvârșite de către jucători şi oficiali în afara timpului de joc al meciului 
abandonat vor fi sancţionate conform prevederilor regulamentare.  

13.13. În caz de comportament inacceptabil al echipei (acumularea a 3 sau mai multe cartonaşe galbene 
de către jucătorii echipei în acelaşi meci) clubul din care face partea echipa vinovată va fi sancționat cu 
amendă conform prevederilor regulamentare. 

13.14. Evidența cartonașelor galbene, roșii acumulate de jucător în campionat vor fi separate de cele 
primite în cadrul cupei R. Moldova.  

13.15. Amenda pentru fiecare cartonaș galben primit constituie: - Divizia Națională – 50 lei.                           

Amenda pentru fiecare cartonaș roșu primit constituie: - Divizia Națională – 100 lei.                         

Amenda este aplicată clubului al cărui jucător a primit cartonaș galben.  

13.16. Pentru cartonașele roșii și galbene acumulate conform prezentului regulament, jucătorul este 
considerat din oficiu în stare de suspendare, până la data la care se va face dovada achitării amenzii de 
către club. Dovada achitării amenzii se prezintă la Comitetul de Competiții al FSFPM, nu mai târziu de 

ultima zi lucrătoare până la desfășurarea meciului următor.  

13.17. Cluburile sunt direct răspunzătoare pentru evidența cartonașelor roșii şi galbene.  

13.18. Cluburile răspund direct de modul în care sunt efectuate etapele de suspendare ale jucătorilor 
legitimați, indiferent de motivul pentru care au fost sancționați. 

 13.19. Cartonașele roșii acumulate de jucători se preiau de la un sezon fotbalistic la altul.  

13.20. După disputarea meciului, cluburile sunt obligate să achite la FSFPM amenda pentru cartonașele 
acumulate de jucători.  



13.21. Identificarea jucătorilor se face pe bază de legitimație de jucător. Conducătorii echipelor sau, în 
lipsa lor, căpitanii echipelor, sunt obligați să prezinte arbitrilor, înainte de începerea meciului, 
legitimațiile jucătorilor înscriși în raportul de meci.  

13.22. Echipele pot verifica reciproc, înainte de începerea meciului, prin conducătorul său, în lipsa 
acestuia, căpitanul de echipă, identitatea jucătorilor înscriși în raportul de meci. Arbitrul nu va admite la 
meci jucătorul care nu va avea legitimația.  

13.23. În cazul în care una din echipe solicită verificarea identității unor jucători pe motiv de substituire, 
arbitrul are următoarele obligații:                                                                                                                                          
a) să menționeze în raportul de meci momentul formulării contestației (înainte, la pauză sau după meci). 
Totodată, echipa care solicită verificarea identității jucătorului pe motiv de substituire este în drept să 
depună la FSFPM, în acest sens, demers argumentat cu probe veridice.                                                                          

b) să se fotografieze cu jucătorul presupus a fi substituit sau să înregistreze materiale video.  

13.24. Refuzul jucătorului de a se conforma dispozițiilor arbitrului stabilite constituie temei în vederea 

aplicării consecințelor și sancțiunilor față de clubul vinovat în conformitate cu prevederile  din prezentul 

regulament.  

14. NORME FINANCIARE.  

14.1. Cheltuielile legate de cazare, masă, drum (dus/întors), diurnă cluburile le suportă din cont propriu.  

14.2. Serviciile de arbitraj se achită de ambele echipe în sumă de 1200 lei, deci 600 lei de fiecare echipă 
până la începutul meciului.                                                                                                                                        
Serviciile de arbitraj specificate în tabel se impozitează conform Legislației în vigoare.  

14.3. Echipele membri ai Federației Sportive de fotbal pe plajă din Republica Moldova vor fi scutite de 
taxa de participare și vor achita doar 300 lei din chieltuielile pentru un meci de arbitraj în Campionatul R. 
Moldova la fotbal pe plajă Divizia Națională. 

14.4. Taxele se achită pe contul FSFPM, c/f 1009620001281 – IBAN MD26EX0000000225130179MD la 

BC «EximBank» S.A. sucursala nr.19. Chișinău.      

14.5. Serviciile de arenda stadionului ( energia electrică, apa caldă, apa rece se achită de ambele echipe 
în sumă de  300 lei de fiecare echipă până la începutul meciului.                                                                                              

14.6. Taxa de legitimarea a jucătorului stranier/legioner constituie suma de 5 000 (cinci mii) lei.                                     

14.7. Pentru legitimarea angajaţilor stranieri în calitate de oficiali ai clubului (staff tehnic şi 
administraţiei) clubul nu achită taxă de  3 000 (trei mii) lei. 

14.8. Taxa se plătește de către cluburi la FSFPM până la data legitimării (înregistrării). 

15. TITLURI ȘI PREMII.  

15.1. Echipa clasată pe primul loc la sfârșitul Campionatului, Divizia Națională, va primi titlul de Campion 

al Republicii Moldova la fotbal pe plajă; jucătorii și staff-ul tehnic vor primi Cupa,medalii și diplome. 

 15.2. Echipele clasate pe următoarele două locuri în Divizia Naţională vor primi Cupe, jucătorii și staff-ul 

tehnic vor primi medalii și medalii.  

15.3. Pentru a primi titlul de premiant al Campionatului Național la fotbal pe plajă, au dreptul numai 
jucătorii care au participat cel puțin 50% la meciurile oficiale programate.                                                       



15.4. Echipa clasată pe locul I, vor avea dreptul să participle la Euro Winners Cup 2022.  

15.5. La Gala Laureaților Fotbalului Moldovenesc 2021 din partea FMF va fi premiat ca laureat: 

- Cel mai bun jucător al anului. 

16. TRANSFERAREA OFICIALĂ A MECIURILOR PROGRAMATE. 

 16.1. Transferarea oficială a meciurilor programate în Campionat este în competența Comisiei de 
Competiții al FSFPM.  

16.2. Echipele participante în Liga Campionilor UEFA (Euro Winners Cup) şi Liga Europei UEFA (Euro 

Winners Challenge) pot solicita transferarea meciurilor programate inițial în Campionat. 

17. OBLIGAȚIILE CLUBURILOR. CONDIȚII DE ORGANIZARE A MECIURILOR.  

17.1. Cluburile au obligația de a înregistra fanii și fan-cluburile lor, conform Regulamentului 

corespunzător al FSFPM și al cluburilor menționate. Cluburile implicate în disputarea meciurilor, 

indiferent dacă sunt sau nu organizatoare, trebuie să insiste ca suporterii lor să adopte în toate ocaziile 
un comportament corect şi civilizat în conformitate cu Regulile de conduită, spectatorilor, altor 
vizitatori, oaspeți, invitați și participanți la meciurile de fotbal organizate sau disputate sub egida FIFA, 
UEFA, FMF,FSFPM sau a cluburilor de fotbal  pe plajă afiliate, să nu se lase angrenați în acte de 
huliganism și violențe ori alte acte antisociale, fiind direct responsabile de încălcările sau abaterile 
regulamentare/disciplinare săvîrşite de aceştia în timpul meciurilor de campionat.  

17.2. Pentru o organizare corespunzătoare a meciurilor de campionat, cluburile sunt obligate:                                        

a) să asigure siguranța şi securitatea spectatorilor de la meci;                                                                                                   
b) să asigure siguranţa, securitatea şi protecţia jucătorilor ambelor echipe, a oficialilor cluburilor, a 
oficialilor de meci, a conducătorilor.                                                                                                                                    

c) să aducă permanent în atenția spectatorilor principiile spiritului FAIR PLAY, al ordinii și disciplinei;                             
d) să execute necondiționat dispozițiile observatorului și arbitrului meciului;                                                          
e) sunt interzise anunțurile cu caracter/conținut politic sau discriminatorii pentru echipa.                                                

j) să nu participe la pariuri aranjate și/sau la manipularea rezultatului unui meci de fotbal pe plajă direct, 

cu ajutorul jucătorilor sau prin intermediul altor persoane care știau despre existența unei înțelegeri în 
privința trucării acelui meci de fotbal  pe plajă cu scopul de a obține bunuri, servicii, privilegii sau 
avantaje sub orice formă, care nu i se cuvin, pentru club sau pentru o altă persoană;                                                         
k) să anunțe imediat FSFPM și organele de drept privind cazurile care pun în pericol integritatea 

meciurilor, despre tentativa de manipulare a rezultatului unui meci și pariurile aranjate, inclusiv despre 

săvârșirea acestor ilegalități în fotbal pe plajă;                                                                                                                              

17.3. Cluburile de fotbal pe plajă pot face demers, argumentat cu probe veridice, către Comitetul de 

Competiţii al FSFPM în scopul declarării unor persoane ca indezirabile la meciurile de campionat, pe 
motive de conduită nedisciplinară sau a căror acţiuni au provocat sau pot provoca prejudicii cluburilor 

petiţionare.  

17.4. Se recomandă, ca toate echipele participante în campionat să se prezinte la locul disputării 
meciului  cu cel puţin 60 de minute înainte de începerea meciului. 

 17.5. Cel târziu cu 30 minute înainte de ora de începere a meciului, reprezentanţii echipelor sunt 
obligaţi să completeze și să aprobe raportul de meci.                                                                                 

Nerespectarea acestor prevederi atrage sancționarea clubului vinovat cu amendă conform 

Regulamentului  Disciplinar. 



17.6. Alte situații apărute în afara celor expuse în prezentul regulament vor fi soluționate în 
conformitate cu Statutul, regulamentele, codurile aprobate de către FSFPM sau regulamentele și 
codurile aprobate de UEFA,  FIFA și FMF. 

 18. MINGEA DE JOC.  

18.1. Meciurile din Divizia Naţională  se vor disputa fie cu mingi oficiale oferite de FSFPM, fie cu mingi de 

joc selectate de cluburile de fotbal pe plajă dar care să corespundă prevederilor ”Legilor Jocului”  

18.2. În campionat, ambele echipe este obligat să asigure pentru disputarea meciului  mingi de joc pe 

care le-au confirmat. Nerespectarea acestei prevederi atrage aplicarea unei sancţiuni sub formă de 
amendă conform regulamentului disciplinar.                                                                                                                                

În acest caz arbitrul va face menţiunea corespunzătoare în raportul de meci precum că meciul s-a 

disputat cu alte mingi de joc decât cele confirmate de club sau obligatorii conform prezentului 

regulament. 

 18.3. Pentru fiecare meci, echipele va pune la dispoziţie minim: - 3 mingi de joc oficiale. 

19. DISPOZIȚII  FINALE.  

19.1. FSFPM  își rezervă dreptul de a rezolva orice problemă, care nu este cuprinsă în acest regulament și 
să aducă modificări programului de desfășurare a Campionatului, în funcție de programul 
reprezentativelor naționale.                                                                                                                                             
Hotârîrile luate vor fi communicate celor intereseți în mod operativ.  
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